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Softwaresiden halter!

Man kan roligt sige, at EDB-tiderne
Igber Igbsk i gjeblikket. Priserne rasler
ned pa stort set alt hvad der ryger over
disken af EDB Udstyr. PC’erne falder i
pris og Commodore s@nker deres
priser. Den ene pressemeddelelse efter
den anden tikker ind pé faxen. I dette
store marked for hjemmecomputere og

Aktuelt
Vi har kigget pi de sene-
ste nyheder til din Amiga.

side 4

DKB TRACE

Der findes mange gode
PD-programmer til
amiga’en. Et af de bedste
til 3D Raytracing hedder
DKB, vi har kigget nzar-
mere pé det.

side 5

Amiga View

Assign & Path
Hvordan virker kom-
mandoerne, og hvordan
bruger man dem?

side 10

Brugerklubben Braintrust udgiver en gang om mane-
den to disketter. Vi har kigget nermere pa dem.

side 13

tilbehgr kan det veere svert, at
valge computertype.

Men en ting har Amiga’erne
ihvertifald som fordel: Man kan
kabe PC kort, og MAC kKort, af si
god en kvalitet, at det i mange
tilfzelde ville veere pengespild, at
kabe f.cks. en ekstra computer.

OBERON

Endnu et programme-
ringsprog er udkommet.
Vi har kigget nermere pi
det.

side 15

——

Virtual Reality

VR er nu kommet til Dan-
mark! Er det vaerd at gle-

de sig over?

side 18
Harddisk Test

Golem & Macrosystem’s
har her deres respektive
hd’iske oppe imod hindan-
den, hvem vinder dysten?

side 20



Men hvad er det, der bestem-
mer om en computer er god nok

Men efter min mening er en
computer god nok, nér der er

AM'’s side have en gylden hyl-
dest. Vi kan fgrst konkurrere

til en selv? Tjaae, ikke sl

Det er stensikkert. Szlgerne har
travlt nok med at smide varerne
over disken, sé de ikke analyserer
kundens behov ordentligt. Samti-
digt med at man kan sige, at de er
rimeligt betynget af deres arbejds-
giveres interesse.

med p
software til at deekke alles behov!
Det er utroligt svert, og det halter
ogsé utroligt meget med
Amiga’en.

Der er heldigvis nogen Amiga
programmgrer der tenker anderle-
des og ikke programmerer spil —
men serigs software! De skal fra

med PC’erne, nir den

professionelle side af sagen er

iorden.

3D Animation

Som forszttelse til vores
24-bits artikkel i sidste
nummer af AM, gelder
det denne gang 3D An-

imation.
side 24

DemoParty
Fornyligt blev der afholdt
demoparty i Silkeborg.
Amiga Magasinet kigge-
de indenfor.

side 30

PixelPorno
Vi har afkledt modeller-
neidette nye danske strip-

tease spil.
side 32

RIPPOKFR (@

Emotional Pi

ctures

Games Review
Vi har anmeldt de seneste

nyheder.
side 36

OCR!
Kan man scanne bgger?

side 42
AMOS Special

Denne gang kigger vi pd
to nye Amos udvidelser.
Den ene forgger hastighe-
den pd dine Amos pro-
grammer, den anden s&t-
ter dig istand til, at lave
rigtig vektorgrafik.
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Superbase
Programmering

Vores kursus i database
programmering forsztter.

side 48

c=
programmering
Ler at programmere i C.

side 50

Michael Davidsen

Chefredaktgr

Tips & Tricks
Hvordan sikrer man sig
imod Action Replay? Vi
giver svaret.

side 53

HI Messe

Vi har besggt Herning In-
dustrimesse, laes rappor-

ten.
side 55

Desktop Video
til lavpris
Hvordan brugerman sin
amiga, sammen med en

videobandoptager, uden at
kgbe ekstraudstyr for mil-

lioner?
side 56

Fred Fish!

FF Fejrer 500-Disk’s Ju-
bilzum. Las om de sene-
ste FF disketter

side 59

Midi & Musik
Bars & Pipes: Las om det
suverene Midi-program.

side 62




Pa slankekur
med din Amiga

Bech & Erlikk lancerer i
december méned et nyt styk-

data. 1 modswetning til alm.
slankekure, der kun beregner

ke software.
hedder “Fitness Manager’, og
er beregnet il at hjelpe dig
med  slankekure, - motions-
planlzgning og almen sund-
hed.

1 hovedtrzk bestr pro-
grammet af en database over
de almindeligste ravarer, der
indgér i madlavning, samt en
database  over de  mest
udbredie  motionsformer.
Man har mulighed for at ind-
taste kostplaner og motions-
planer hvorefter programmet
beregner energibalancen pé
baggrund af ens personlige

folger programmet de moder-
ne trends indenfor slankeku-
re, og analyserer vitamin og
mineralindholdet i kostpla-
nen. Hvis en kostplan har
visse mangler sundhedsmes
sigt, oplysyses herom. Al i
alt kan det siges, at det drejer
sig om et alment helsepro-
gram, der kan bruges af pri-
vate, hospitaler og emzerings-
intereserede generalt.

Den vejledende udsalgspris
for grundversionen, vil ifglge
Bech & Erlikk, koste ca. 600
Kr.

e |y

Til december kommer der et nyt danskudviklet helseprogram il

amiga’en.

Tryk selv
pa dine
T-shirt

Huvis du er i besiddelse af en
printer til din Amiga, er den-
ne nyhed miske noget for
dig.

Transfer-farvebind er et
farveband til din printer, som
du udskifter med det cksiste-
rende farvebind. Derefter
kan du igen printe dine ynd-
lings-illustrationer ud. Men
denne gang kan du nu over-
fre dit tryk til dine T-Shirt’s,
eller bomuldstrajer.

Farvebindene fis til stort
set alle printere pi markedet.

Neermeste forhandler oplyses
hos: L.S. DAN-IMP. TIf.: 74-
467683

Amiga Kgin '91
Igen i 4r afholdes et stort
computershow i Koln, Tysk-
land. Sidste ar var messen en
utrolig succes, og de 25.000
kvm messehal var proppet af
bespgende.

Det tyder pa at koln ir
bliver verdens hidtil storste
amiga-show, med over 200
udstillere fra bla. Tyskland,
USA, England m.m.

Hvis du planlegger og
tage et smut forbi messen,
kan du bla. tage toget til
Koln bancgird, hvorfra der
hele tiden korer gratis busser
ud til messen. Overnatningen
bliver ikke onget proplem, da
der ligger et vandrehjem,
ikke langt fra messen.

SHOW:Amiga Koln *91.
DATO:1-3 November.
STED:Kgln messchaller.
HAL 567 0g8.

Arrang.: AMI Shows Europa
TIf.: 009 49 80 92240 86
Fax.: 009 49 80 922 58 07
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NYHEDER (RYGTER??) OM CDTV

Der
Sassenrath, som var en af de

stadig liv i en vis Mr

oprindelige Amiga hardware-

designer

Han har pd 3 uger udvik-
let. CDTV-software, der kan
arbejde Kodak’s nye
Photo CD system (et kamera
hvor billederne ikke gemmes
pi film men pa en CD!). Det
er ikke sd lidt af en preestati-
on, da Philips i mere end et
ar har forsogt at lave det
s CD-1 system.
ogsd udviklet
full-motion video software-
systemet CDXL il CDTV,

med

samme til der
Han har

Complete

der gor det muligt at vise 12
billeder per sckund i 1/3
skermhojde. Der er  sogt
patent pi systemet der ikke
bruger data-kompression og
kun kreever 8% af 68000 pro-

cessorens kapacitet. Der er
altsi masser af  processor
kraft til at lave alt muligt

andet pi de resterende 2/3 af
ska@rmen mens der
film/animation. Dette system
vil sikkert blive brugt flittigt i
en rwkke spil og undervis-

s en

ningsprogrammer.
Commodore vil lave en
hardware-udvidelse til

Colour Solution

Huvis du vil arbejde med gra-
fikbilleder af virkelig hoj
kvalitet, er Vidi méske noget
for dig. Complete Colour
Solution er en samling af
programmer og ud:
gor det muligt, at overfore
billeder fra et kamera cller en

, der

videobandoptager il
amiga’ens hukommelse. Det-

te kan gores enten i S/H eller
i farver
Uover videokamera/-

bindoptager indeholder Vidi
alt hvad du har brug for til
digitalisering: Videodigitizer,

RGB-splitter, optiske farve-
filtre, S/H real-time digitali-

ton Paint teg
dansk manual.

neprogram samt

COLOUR SOLUTION

Pris. 2.9¢

.00 Kr.

BMP DATA ApS,
TIf.: 42 288700
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CDTV, der gor den MPEG
kompatibel, ndr denne full
motion video standard er frer-
digudviklet. MPEG-FMV er
en standard hvor billederne i
en film komprimeres sadan,
at de kan gemmes pd en
almindelig D i et
som kan pakkes ud i
real-time ved hjelp af en spe-
ciel chip. (Alle de store fir-
maer indenfor PC-verdenen,

musi
forma

Philips, Sony og mange
andre er ogsd med pi MPEG-

. s det bor bare
mal om tid for
det kommer pd markedet.)

FMV vogn:
vaere et spg

ASDG
NYT

Der er nu lanceret en ny
version af Art Depart-
ment Proffesional. Den
nye version gér det
muligt at styre forskelli-
ge enheder direkte fra
TAD. Man kan feks.
kebe moduler til Epson
farvescannere,  Sharp
scannere og kodak prin-
teren SV6510 og pola-
roid CI-3000. Moduler-
ne er prissat fra 1-3.000




Robotten
ALFRED

Hadenhill System’s har nu
produceret en minirobot, som
de kalder Alfred. Robotten er
produceret til at simulere let-
tere industrielle robot rutiner.

Alfred styres af seks ser-
vomotore, der hver is@r kon-
trolerer robottens bevaegelser.

Hadenhill System’s ga-
ranterer at selv born ned til 5-
ars alderen kan kontrollere
robotten, enten ved at pro-
grammere  styringssetninger,
eller ved at rykker i de, i soft-
waren, indbygedde skydear-
me.

Alfred vil i danmark
koste fra. 4.000,00 Kr og
opefter.

ROCGEN

Markedet for genlock’s er
efterhdnden  utroligt
skueligt. Tkke desto mindre

uover-

kommer der aligevel hele
tiden nye og forbedrede g
lock’s pi markedet

Et af de nyeste skud pi
stammen hedder ‘ROCGEN
Rocgen gor det muligt for
brugeren,  at  blande
Amiga'ens billede med et

n-

eksternt videosignal, hvoref-
ter der f.eks. kan redigeres i

dette. Systemet kan bl.a. bru-

ges til underteksning af pro-

grammer, eller man  kan
legge sine logo’er ind i star-
ten af sine videobéind.

er

Skriv til WP!
WordPerfect
overvejer netop nu, om de
skal lave en WordPerfect
Amiga version 5 af deres

Corporation

meget udbredte tekstbehand-

mange, og prisen lyder swr-
deles  rimelig
2.998.00 Dkr

nemlig:

Fakta: RocGen
Pris. 2.998.00 Dkr.

BMP DATA ApS,
TIf.: 42 288700

gsprogram. For at finde ud
af om der er et tilstraekkeligt
grundlag af mulige kunder/-
brugere til at lave en ny ver-
sion, vil de geme hore fra
alle, som er interesserede.

Der kommer kun en ny
version, hvis de fir nok hen-
vendelser, si vi bor alle skri-
ve eller ringe til dem (et brev
il USA Koster kun kr 4.75).
Det er netop programmer
som WordPerfect, der er brug
for, hvis Amigaen skal kunne

hamle op med og/eller sam-

arbejde med PC’ere.

Skriv til

WordPerfect Corp.

1555 N. Technology Way
Orem, UT 84057

USA

TIf. (USA) 801/225-5000

SyQuest 88MB
De flytbare harddiske syste-

mer *Syquest” er nu lanceret i

en 88 MB version. Selve dre-

vet fis i 5.25” storrelse, med
enten AT-BUS eller SCSI
interface. Med de nye 88MB
drev, er det dog stadigt
muligt, at lese de *gamle’
44MB_HD-plader. men man
kan dog ikke skrive til dem.

Laschastigheden pi de
nye drev, er vaesentligt for-
hojet, fra 500 KB/sck. med
44MB plademne. mod 6-700
KB/sck. med de nye SSMB
plader.

Forste Danske CDTV-klub!
Mindre end en maned efter at
CDTV'en er kommet pi hyl-

deme i de danske butikker, er
der startet en dansk CDTV
brugerklub. Klubbens stifter
og formand, den tidligere
Amigacjer Karsten Gudiksen.
var blandt de forste CDTV
cjere i Danmark. Fra AM kan
vi kun hilse det friske initia-
tiv velkommen. Yderligere
n fis ved at
sk CDTV klub
fra kl. 14.00 til kI. 17.00 pa
1If. 97523247,

AMIGA MAGASINET




Nyt
tegneboard

Datel’s nyeste produkt hed-
der Genitizer. Tegneboardet
bestdr af en plastikplade, der
ikke er meget storre end et
Ad ark, og ca.
tykt. Boardet pl
elport, hvorefter det er Klart
il brug. Systemet fungerer
ved hjwlp af et specicldesig-
net kuglepensagtigt tegnered-
skab. Pennen har to tryk-
knapper der hver iser virker
som de to alm. musseknap-
per. Boardet er specielt
anvendeligt ved storre tegne-
opgaver, med programmer
som f.eks. Dpaint IV m.m.

A-Max Il Plus

Onsker man at bruge Apple
Macintosh ~ programmer,
behover man ikke at kobe en
Mac computer, men blot en
A-Max emulator til Amiga

Et komplet A-Max II set
til Amiga bestir af en box il
disk porten (har gennemfort
port, si ckstra drev stadig
kan bruges). to disketter og et
siet 128K Macintosh ROMer
(indeholder MAC styresyste-
met). Desuden skal man bru-
ge Mac “System” og “Fin-
der” filer, der skal anskaffes
seperat. Det er ogsd muligt,
at tilslutte et Max disk drev,
si man direkte kan lese Mac
disketier. De fleste Amiga
harddiske kan ogsd bruges til
A-Max  bla. Commodore
A2091 0g GVP.

Nir det hele er Klar, kan

man skifte sin Amiga til Mac
mode og bruge den fuldsten-
dig som en standard Macin-
tosh computer. A-Max 11 er
meget hurtig og har man et
accelerator kort i compute-
ren, er den langt hurtigere
end en almindelig Macintosh
sninger lig-

De eneste begra

ger i brugen af lange samples
og farver.

AMIGA MAGASINET

Selv om A-Max I er blevet
rost hojt af alle Amiga blade
og er meget populer, si er
producenten Readysoft pa vej
med en forbedret udgave, A-
MAX 2 Plus. Dette er et
internt kort til A2000/A3000,
der har bedre interface
muligheder. Den vil unders-
totte  seriel port, MIDI
AppleTalk og almindelige
Amiga drev vil kunne bruges
som Mac drev.

Nogen kan  selvfolgelig
sporge. hvad man skal med
en Mac emulator, ndr der fin-
des fremragende programmer
til Amiga indenfor bla. 3D
grafik, Video og DPT. Svaret

er, at Mac stadig er lidt foran,
nir det gelder visse pro-
grammer som f.eks. Quark
XPress. Desuden skal en del
personer bruge Mac pro-
grammer pga. af deres
arbejdsplads og kompabilli-
tet. Der er ingen andre com-
putere, der kan emulere
Amiga, si med en Amiga, A-
Max I og miske en PC emu-
lator, har man altsd en com-
puter, der kan udnytte det
bedste af alle verdener.
A-Max II koster idag ca.
3000.- Dkr. Nar A-MAX 1T
Plus forventes snart, at vere i
handelen og vil

Saxonscript
SaxonScript er et nyt pro-
gram, der gor det muligt, at
printe postscript filer til dot
matrix og ink-jet printere
med meget hgj kvalitet. Fak-
tisk pdstdr producenten, at
kvaliteten pi en almindelig
300 DPI printer er bedre end
pé en 300 DPI laser printer
(en 24nal printer har normalt
360 DPI). Det skal nok tages
med et lille forbehold, men
faktisk har programmet en
meget god gir-tone konver-
ter, der kan give et bedre
resultat end det prikkede
monster, man normalt ser pi
laserprintere  (her  bruges
typisk blokke af 8x8
dots (sort eller thd) il at
lave gri toner). SaxonScript
understotter alle Preference
printere og arbejder med virt-
ual memory.

far-
ve Postscript filer pi sker-
men og giver mulighed for at
teste for moire effekt (kan
bla. forekomme ved scanne-
debilleder).  SaxonS-
cript kan desuden konvertere
PostScript filer til IFF, EPS
og DR2D format.

For at bruge programmet
skal man have mindst IMB

RAM og 2 disk drev.

ligge pa samme plan.

DynaCADD 2.0

I sidste nr. af AM skrev vi
lidt om DynaCADD. Version
2.0 er nu blevet lanceret. Den
nyeste version 2.0 er blevet
forbedret pa mange vaesentli-
ge punkter.

Bla. er de fleste af bereg-
ningsrutinerne blevet  pro-
grammeret helt om, s de bli-
ver udfort hurtigere. Bruger-
interfacet er forbedret og en
rakke funktioner kan nu
udforeres

meget nemmere.

Hidden-line-removeal er
fuldt indbygget, sd man kan
fi en mere overskuelig gra-
fisk fremstilling af 3D kon-
struktioner.

Import af filer fra Auto-
CAD er heller ikke noget
proplem lzngere, og man kan
cksportere objekter til andre
3D programmer, sisom Ima-
gine og  Videoscape,
indenfor den nzrmeste frem-
tid ogsd Sculpt m.m. Det gor

Ca. kr. 1.295.00

det muligt, at Raytrace og
animere arkitekttegninger fra
DynaCADD i programmer
som feks. Imagine. Hvis
man samtidig er i besiddelse
af et 24-bits grafikkort, kan
man som arkitekt altsa vise
en 3D bygning med korrekte
overflader,  baggrund  og
belysning. Selv en animeret
film kan fremstilles hvis man
bruger et enkeltoptagningssy-
stem il video.




Public Domain
super raytracing

program

DKB TRACE er et
utroligt ydedygtigt
raytracing program,
der kan anskaffes
som public domain
- sa det koster kun
disketten det
ligger pa

i en alm. teksteditor, hvoref-
ter man si compiler, og bille-
det genereres.

DKB sproget
Sproget der ligger i DKB er
bestdende af kommandoer,
som er beregnet til, at beskri-
ve objekter, lamper, lys og

kan er at lave IFF warpping,
alts at man tager et IFF bil-
lede og folder el. bukker om
et objekt, eller man kan seette
sit IFF billede op som bag-

R'DKB TRACE', er
en slags compiler,

der virker lidt ligesom en
almindelig Pascal eller C
compiler. Der er selvfolgelig
bare den store forskel, at det-
te er et fuldblods raytracing
grafik program.

DKB skiller sig netop ud
fra mangden af raytracing
programmer ved, at der ikke
er indlagt noget brugerinter-
face, d.vs. menuer m.m.
DKB virker ved, at man ind-

taster en raekke kommandoer

o os.v.

Et par interessante kom-
mandoer er BUMP som laver
en bule, af x storelse, i en
overflade, hvor bule en udaf.,
alish ligesom disse  bump
som findes pi nogle vej for
senke  bilerens  hastighed,
mens den anden kommando
DENT ogsé laver en bule, af
X storrelse, i en overflade,
blot vender bulen indaf i
overfladen, pi samme mide
som man finder pa en
golfbold. En anden af de
meget gode ting DKB_Trace

for sine objek-
ter.

Sidan gor man i praksis

Man starter med at skrive sit
“program” i en hvilken som
helst teksteditor som kan
gemme sin filer som standard
ASCII fil. Nu skriver man i
CLI; “DKBTrace + filnavn +
options’. Options indeholder
informationer om hvor stor,
dyb og hvor kompleks rende-
ringen skal forgd. Er man lidt
tret af, at man hver gang
man skal lave et nyt objek,

er nodt at skrive en hel masse
tekst for at beskrive sit
objekt, si har man dog
mulighed for at bruge nogle
at de medfolgende vaerkiojs
programmer, og her er det
iser Sculpt > DKB.
konverter som méske har
mest interesse. Da DKB_Tra-
ce, ndr den har lavet et bille-
de, gemmer det ferdig bille-
de i sit eget billede format,
folger der ogsi billede kon-
verteringsprogrammer  med
som  kan  konverter
DKB_Trace billede format til
bide IFF og IFF24, hvis man
far brug for det.

Afslutningsvis
DKB Trace er ogsd rimelig
hurtig til at render og skulle
man vere utilmodig. kan
‘man bare stoppe programmet
og sA senere start program-
met igen. Har ikke rid til de
store raytrace programmer, si
er det her lige sagen, men
ogsh hvis man har lyst at lave
nogle mere eksperimenterene
objekter med sre overflader
eller belysning, ja si er det
bare at kaste sig ud i det, det-
te program kan pd alle mader
anbefales il bide begynderen
og den mere erfarende raytra-
ce bruger.

AfRB
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Endnu en gang.

..saetter vi et produkt p& markedet, hvor ingen kan felge med, hverken nr det geelder pris eller kvalitet.
Micro Ram 8mb, et 8 megabyte aegte fastram kort med alle 8 megabyte monteret fra start. Prisen? Den
samme som vores konkurrenter tager for et tilsvarende kort med 2 mega byte, hold fast: kr 3595. Det
er en introduktionspris s& skynd dig at bestille. Eller hvad med Micro Accel, en effektiv lille accelerator,
ligeledes til Amiga 500, der sparker clockfrekvensen op fra 7 til 14 mhz, alene prisen er effektiv kr 598.
Endnu et plus er at alle vore ramprodukter udelukkende leveres med kvalitets ramkredse, s&ledes at
vi nu kan yde livsvarig garanti pa alle ramkort. Prov at sperge de andre forhandlere om hvor lang

garanti de giver, og om deres ramkredse ikke tilfeeldigvis er fra Taiwan....

MICRO RAM® 2mb

Et ramkort til Amiga500, med helt enestéende tekniske losninger.
Super hurtige 70ns, 1mbit SMD ramchip. Lithium batteri back-up.

er trimmed real time clock. Afbryder med indbygget lysdiode
tilindikering af on/off mode. 1mb Chipmem option.

Micro Ram 2mb i en grundversion med 512kb,

men med mulighed for senere at udvide med
yderiigere 1.5mb. kr 599

Micro Ram 2mb med 2mb monteret fra start,
samt Gary adaptor, kr 1299.

MICRO RAM® 2mb Ix

Et ramkort Ul dig der bare m4 have det smarteste il din Amiga,
Samme overlegne teknik som MICRO RAM 2mb, men derudover
far du en fiks elektronisk omskifter il selektering af Okb, 512kb,

1mb, 1.5mb og 2mb, samt 13mm display til indikering af aktiv ram.

kr 1099.

Micro Ram 2mb x med 2mb monteret fra
tar, samt tihorende Gary adaplor, kr 1799.

Micro Ram 2mb Ix i en grundversion med
512kb, men med mulighed for senere at
udvide med yderiigere 1.5 mb

MICRO RAM°® 512kb.

1 al beskedenhed verdens mindste ramudvidelse til Amiga 500
85+39mm...! Til dig der bare har brug for ekstra ram ti f.eks.
spil og tekstbehandiing. Afbryder med indbygget lysdiode til
indikering af on/off mode, samt dansk vejledning.

Prison o kun kr 299.
kr 345.

Med ur og batteri-backup

GARY Adaptor

Passer ogs4 til MaxiMe.
Inkl. vejledning

CPU Adaptor

Passer ogs4 til MaxiMen.
inkl vejledning.

RAM Kredse.

Super billige kvalitets kredse. 70ns.

1sa@t 512kb kr 225.

2 st 1.0mb kr 219,

3 st 1.5mb (pris pr sy r 199.
PS Vi har alt i los Ram og SIMM til danmarks biligste prisor.

kr 245.
kr 299.

MICRO RAM® 8mb

Det storste ramkort du kan fA til Amiga 500. 8mb aogte fast ram. 20%
hurtigere end den interne fast ram. Konstrueret helt i SMD teknologi
med 16stk 4mbit SMD ramchip. Med dette kort vil du aldrig mere lebe
tor for ram! Er du stadig i ivi s4 ring og hor narmere. Prisen er

inkltestsoftware og vejl. kr 3595-
MICRO ACCEL.®

Er du traet af at vente p4 din Amiga 500, s4 er losningen herl Et lile
Acceleratorkort der fér din processor til at arbejde dobbelt s4 steerkt

Folg vejledningen og f4 raes i din 500! kr 598.
MICRO SAMPLER® Ix

Igen et unikt superproduki. 100khz sample rate. Rigligt lysdiode
VU meter. Elektronisk omskifter mellem mono, stereo, hojre og
venste, Mulighed for elekironisk at fieme stemmmer eller
instrumenter fra samples. Inkl. kabler og vejledning.

100% softwarekompatibel kr 899.
Diskettter

En af verdens bedste disketter...!
Sony MF 250 3.5°
Pris pr 100 stk

Reparation?

Vi reparerer din Amiga 500 nar den har mistet modet.
Ring og 4 danmarks billigste reparationstilbud

Meget lave og inkl. moms. Finder du et tilsvarende produkt til lavere
listepris refunderer vi prisforskellen nar du keber hos os!

Garanti?

Der ydes 1 &rs garanti pé alt, samt livsvarig pa ramkort.

Forsendelse?

Vi har de laveste forsendelses omkostninger: kr 32.-
Ved forbetaling portofrit.

P.S. Vi sender til hele skandinavien...!

Abningstider?

Du kan bestille pr telefon mandag, onsdag,

mellem ki 10.00 og 19.00 . Eller blot skrive din beslmmg ned og sende
den til nedenstdende adresse

kr 599.

SH DESIG

Riffelhavevej 20 DK-4300 Holbaek PH(+45) 59 44 50 80

INNOVATIVE
TECHNOLOGY




KNOW-HOW

Path & Assign

Nils er
gasteskribent i denne
maned, og fortzller
her pa en god og
praecis made, hvordan
arbejdet med end
harddisk kan gores
nemmere ved, at
bruge kommandoerne
Path & Assign.

n hel del Amiga-dos

brugere fir problemer

‘med deres system nir
de anskaffer sig en harddisk.
Det kan skyldes at man ikke
helt ved hvordan kommando-
emne Path og Assign pavirker
opsetningen af Amiga’en
under udfprelsen af Startup-
Sequencen.

Udeladt i den danske
brugervejledning

Det har sikkert vaeret Com-
modores mening at man ogsi
skulle svieve i uvidenhed om
fordi
Assign kun omtales med 10
intetsigende ord og Path helt
udelades i

disse  kommandoer,

Commodores
‘Brugervejledning  Dansk’.
Til gengaeld omtales de i den
engelske ‘Enhancer Softwa-
re’ manual, pd en sidan mide
at hvis man kender til formi-
let med disse kommandoer si
kan man ogsd finde ud af
syntaksen. Brugervejlednin-
gen gir ganske enkelt udfra
at at alle problemer kan fors-
tis og lpses fra Workbench.
Det er mildt sagt en overdri-
velse. Path-kommandoen har
iser betydning for program-
mer og kommandoer der

udfores fra  Shell, mens

s i prak-
sis nesten kun har betydning
for de programmer der startes
i Workbench via et icon.

PATH
Som harddiskbruger vil man
typisk have mange filer pi
disken. T mit eget tilfeelde, s
begyndte jeg tidligt at samle
pd interessante og nyttige PD
kommandoer. Inden jeg fik
harddisk s lagde jeg dem
bare ned i C:-biblioteket pa
min  opstartsdisk. Da de
enkelte kommandoer ikke er
serligt store, si kunne der
vaere temmeligt mange filer.
Der kan jo blive ret god plads
pi opstartsdrevet hvis man
fierner alle de unyttige pro-
grammer og filer fra disken.
Men udover at det pludseligt
tog en farlig tid at lese
biblioteket i mit diskadmini-
strations program  Cli-mate,
si var der egentlig ikke
nogen problemer ved det

Da jeg fik harddisk, si
kunne jeg samle mange af
mine filer pd disken. All
hvad jeg havde af PD kom-
mandoer blev lag
med Amiga-Dos kommando-
eme i C:-biblioteket. Det fun-
gerede sidan set udemzerket,
udover at jeg tit ikke kunne
huske hvad den enkelte fil
skulle bruges til, cller ikke
kunne huske en kommandos
fil-navn. Der var simpelthen
for mange filer i biblioteket
til at jeg kunne overskue
dem. Jeg besluttede derfor at
lave en rekke nye biblioteker
2 Amiga-dos kommandoer-
ne kunne f C:-biblioteket for
sig selv. T hvert af de nye bib-
lioteker skulle der kun ligge

Clipboards

Workbenchl .3 og Amiga-Dos “diskstruktur’ med standardbibli-

oteker i en grafisk fremstilling. De sorte biblioteker er de der
automatisk tilknyttes il en logisk Device. C: knyttes til Sys:

osv. De hvide biblioteker kan det betale sig at tilknytte med
Assign. I standard Startupll tilknyttes Env: til Ram:Env, T: til

Ram:

“biblioteket og Clipboard: til Ram:Clip. De gra bibliote-

ker behgver ikke tilknyttes som logisk Device fordi de program-

mer der bruger filer fra disse biblioteker i forvejen ved hvor de

skal lede.

Bemerk at biblioteket Devs:Clipboards ‘kobles ud’ i standard

tartupll filen. | stedet for oprettes Ram:Clipboards og der

ter tilknyttes den logiske Device Clips: til dette bibliotek

en bestemt type kommando-
er. Jeg Kalder disse bibliote-
ker for Al, A2, A3 og A4.
Det ville selvfolgelig vaere

nemme:

at huske hvad slags
kommandoer de indeholdt
¢ havde kaldt dem for
“Grafik-ud’, “Lyd’, *Sysutil’
eller noget i den stil. Der var
10 grunde il at jeg foretrak
de mere anonyme bibliotek-

navne Al etc. Den ene var
god nok, den anden skyldtes
uvidenhed og en  dirlig

manual.

1. Ved at lade alle navne
begynde med et *A’, ville jeg
fi dem samlet overst i mit

2. Jeg ville have et kort bibli-
oteksnavn, for at gore de lan-
ge kommandolinier Kortere,
idet jeg ikke kunne fi kom-
mandoen til at virke medmin-
dre jeg skrev den fulde soge-
vejsangivelse (drevbetegnel-
se, biblioteksnavn, komman-
donavn) plus eventuelle para-
metre.

Af samme grund gav jeg
min  harddisk et kort disk-
navn (volumenavn) nemlig
Dh. Mine kommandolinier
kunne derfor se sidan ud:

Det jeg ville undgh var en
der s sidan

disk program
Cli-mate’s listeboks. Derved
ville disse specielle bibliote-
ker vaere nemme at finde og
de blev ikke blandet op i de
mere almindelige bibloteker
som Devs eller System.

ud:
DhO:SysULil/Systest <Enter>

Hvis jeg havde kendt min
Amige-dos ordentligt s& kun-
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ne jeg have ngjes med kom-
mandolinien:

Systest <Enter>

forudsat at jeg i forvejen hav-
de sprget for at indlemme
Al-biblioteket i Amiga-dos’s
spgevej med Path-k

Shell

1. Det er blandt de residente
Kkommandoer (residentlisten,
de midlertidigt
Kommandoer
2 i
(ofte Sys: eller rod-bibliote-

indbyggede

det aktuelle bibliotek

doen. Det gores lettest ved at

indsette en ekstra komman-

dolinie  Startup-Sequence
filen som i mit tilfelde ser
sidan ud:

Path Dh0O:A1
Dh0:A3 Dh0:A4 Add

Dh0:A2

De tegn der er markeret med
fed er de biblioteker som skal
sogevejen. I den ori
ginale S:Startup-Sequence fil
pi Workbench1.3, s stir der

i linie 22:

Path
sysisystem s: sys:prefs add

ram: ¢ sysutilities

Denne linie udvider sgg
jen til ogsd at omfatte de 6
“biblioteker’ Ram:, C: Utiliti-
es, System, s: og Prefs. L
meerke til at C:-biblioteket er
med i kommandolinien selv

om den ogsi tidligere var
med i den automatiske spge-
vejen. Grunden til at C: gen-
tages, er at der soges forst i
de biblioteker der star lzngst

til venstre i den “tilfpjende’
kommandolinie.

De biblioteker der soges
sidst i, er de biblioteker var
med i den hidtidige sogevej
Man opnir altsd at der soges
i Cobiblioteket for fks. i
Sys:System

Ideen med biblioteker er
at skabe orden pi disken
Dels for brugeren men ogsi
for Amiga-dos. Amiga-dos er
indrettet sid:

, at medmindre
man har udvidet antallet af
biblioteker i spgevejen s vil
Amiga’en kun s
efier en kommandofil, nir

e 3 steder

man prover at udfore den i

AMIGA MAGASINET

ket pi
Sys:C-biblioteket. Det aktu-
elle bibliotek kan

med kommandoen CD.

@ndres

3. og til sidst i C:-biblioteket.
Der soges ikke i de pvrige
biblioteker. Hvis kommando-
en ikke findes her, si kan den
ikke udfores. Gevinsten er at
Amiga-dos hurtigere kan fin-
de filen og dermed mindske
den samlede indla
En
kan  indeholde
(kommandoer) med det sam-
me navn, blot de befinder sig
i forskellige biblioteker.

sidegevinst er at en disk

flere  filer

Behovet for
doen opstir som en folg
at Amiga-dos kan have kom-
mandoer i alle mulige biblio-
teker og underbiblioteker.
Nar man arbejder fra Shell er

Path-komman-
af

de programmer og filer der
ligger i andre biblioteker end
C:-biblioteket ‘usynlige’ for
Amiga-dos. Path bruges sa til
gore filer i de udpegede bibli-
oteker “synlige for
Amiga’en. Det kan imidlertid
ogsi skabe problemer at beg-
rense sig. Hvis man, som i
ovenstiende cksempel, skal
bruge Systest-kommandoen,
som i dette tilfelde ligger pi
i Al-biblioteket p min hard-
disk, sa vil Amiga'en ikke
kunne finde den medmindre
hele spgevejen skrives i kom-
mandolinien eller Al-biblio-
teket indfgjes i den automati-
ske sogevej. Lxg i ovrigt
marke til at sogevejen ikke
gar til et diskdrev, men til
disken eller et underbibliotek
pa disken.
Dl i

Indlemmes f.eks.

sogevejen  mens.

K adlyder folgende

Path [ADD <dirl> .. [dir10]] [Show] [Reset] [Quiet]
Uden parameter vises de aktive sogeveje.
ADD. Bibliotek-sogevejs liste tilfgjes til den hidtidige

sogevejs-liste.

SHOW. Vis de hidtidige valgte spgeveje. Fungerer
ikke sammen med de gvrige parametre.

RESET. Nulstil de hidtidige sggeveje og opret eventu-
elt samtidig et nyt st udfra en ny liste. Current Directory
(aktuelle bibliotek) forbliver det forste og C: det sidste

bibliotek i segevejen.

QUIET. I stilhed, ingen tilbagemelding af den hidtidig

sogevej.

Extras1.3 befinder sig i dre-
vet, s er det Extrasl.3 der er
indfort i sogevejen. Logiske
Device’r (som C: eller Devs:)
kan ogsd indlemmes i spge-
vejen.

GN
£t andet af mine problemer
fra ‘gamle dage’ begynder
for jeg fik min harddisk. Det
opstod fordi jeg havde lavet

en grafikdisk, d.v.s. en disk
der kunne starte op, der kun-
ne udskrives fra den, og den
indeholdt desuden 3 grafik

Systen Request

Please insert volune
Photolab
in any drive

Det havde jeg svert ved at
forstd. Et eller andet sted pd
min Grafikl-disk métte der

ligge noget information om

at programmet skulle ligge
pé en disk med navnet Photo-
lab. I forste omgang si
‘lpste’ jeg problemet ved at

programmer nemlig DPaint,
Photolab Paint og Butcher 2.
Naturligvis sd  havi

navngivet disken G

denne disk var der ogsd en
Photolab Paint datafil med et
icon. Da jeg brugte dette icon
pi den oprindelige Photolab-
programdisk, si jeg kunne
jeg starte Photolab Paint si
den samtidigt indleste denne
fil. Nar jeg startede med Gra-
fikl, sa dukkede der i stedet

denne tekst op i en ramme
gverst til venstre pd skeer-
men:

omdgbe disken fra Grafik til
Photolab. Men det irriterede
mig at min grafikdisk skulle
have navnet Photolab. S& en
dag opdagede jeg hvad Info-
dialogboksen, der dbnes i
infolinien i Workbench, kun-
ne bruges til. Nir jeg kiggede
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pa min Photolab Paint’s data-
icon, si stod der Photolab:
Paint i tekstliniefeltet DEFA-
ULT TOOL. Denne tekst
kunne jeg rette til Grafikl:
Paint og derefter lukke vin-
duet igen med Save-knapfel-
te. Da jeg havde rettet
diskens navn tilbage til Gra-
fikl, sd virkede alting som
det skulle. Jeg var lykkelig.
Det eneste der iriterede mig
var at jeg skulle rette i hvert
enste Photolab icon som jeg
lavede, hvis det skulle virke
rigtigt.

En dag opdagede jeg si
tilfeldigt at jeg havde gdet
nogle mgtige omveje, som
slet ikke havde veeret ngd-
vendige hvis jeg havde kendt
til Assign-kommandoen.

Assign  tilknytter  en
logisk Device til et bestemt
drev eller et bibliotek pa en
disk. En fysisk Device bide
kan vere et diskdrev, en prin-
terport, et Shell-vindue eller
talemodulet. En logisk Devi-
ce er i praksis et diskmedie.
Hele disken (identifiseret
som  Volume-navnet) ~eller
biblioteker pé den. En disks
navn kan siledes opfattes
som en logisk Device, som
feks. Workbenchl 3. Lag
marke til det afsluttende
kolon, som forteller Amiga-
Dos at det drejer sig om en
Device. Et bibliotck pid en
harddisk eller disk kan sle-
des gores til en logisk Device
med Assign-kommandoen pi
folgende made:

Assign Photolab: Grafik1:

Den logiske Device hedder
Photolab: og den er tilknyttet
Gl Grafikl: rod-biblioteket.
Dette bevirker at et program
der leder efter en disk med
navnet Photolab: bliver hen-
vist til at acceptere Grafikl:
som en erstatning. Da jeg fik
min harddisk, s oprettede
jeg et DhO:Photolab-bibliotek

12

og deri lagde jeg Photolab
Paint. I min Startup-Sequen-
ce fil indsatte jeg derefier
linien:

Assign Photolab: DhO:Photo-
lab

og alt fungerede som det
skulle. Amiga’en omdirigerer
automatisk alle *foresporgel-
ser” til Photolab:-disken til at
gi til Dho:Photolab-bibliote-
ket.

Hvis du kalder Assign-
kommandoen i Shell-vinduet
uden parametre vil du fA en
liste over tilslutiede Device'r.
Bruger du en kopi af den ori-
ginale Workbenchl.3 disk, s
vil listen se sadan ud:

Volumes:
RAM DISK
‘Workbench1.3

Directories:
RAM
DISK:clipboards

ENV RAM DISK:env
2 RAM DISK:

S ‘Workbench1.3

L

2] 2
FONTS ‘Workben-
chl.3:fonts

DEVS ‘Workben-
chl.3:devs

L I B S

Workbench1.3:libs
‘Workbenchl.3:

Devices:
PIPE AUX SPEAK
NEWCON PRT

PAR SER RAW CON RAM
DFO

Ideen med at gore et biblio-
tek til en logisk Device er at
du fir en let mulighed for at
omdirigere en *foresporgesel”
fra et bestemt bibliotek eller
disk, til et andet bibliotek.
Det er almindeligt at pro-
grammer der kan  skifte
skrifttyper leder efer dem i

den logiske Device Fonts: og
ikke i Sys:Fonts-biblioteket,
selv om det normalt er det
samme  bibliotek  Udfores
f.eks. denne kommandolinie:
Assign  Fonts:  Df1:Fontl
<Enter> si er Fonts: blevet
lig med Dfl:Fontl-bibliote-
ket.

Har du derfor et program
der leder efter Fonts: vil det
fremover soge i Dfl:Fontl-
biblioteket, hvor du miske
har et swerligt udvalg af skrift-
typer. Indseettes der en disk
(Volume) med navnet *Fonts’
i et drev, si annuleres den
hidtidige logiske  Device
automatisk og Fonts: bliver
lig med disken ‘Fonts’. Tages
disken med navnet ‘Fonts’
senere ud igen, s bibeholdes
henvisningen til den. Hvis
der skal oprettes en ny hen-
visning, med Assign-kom-
mandoen, si kan det forst
gores efter at disken fysisk er
fjernet fra drevet.

Assigns parametre er som
folger:

Assign Assign [[<name>:]
<dir>] [List] [Exists] [Remo-
ve]

Uden parametre vir-
ker Assign som med parame-
teren List, d.v.s. viser liste
over aktuelle Device’s.
Navnet pa
den logiske Device det drejer
sig om, feks. ‘Hans:’ eller
“Grafik:’, bemark at tegn-
rakken afsluties med et
Kolon. Uden yderligere para-
metre fjernes den  logisk
Device og virker dermed
nasten som om du brugte
parameteren Remove. 1 dette
tilfeelde vil du dog f4 fejlmel-
dingen: Can’t cancel xxx
hvis det er en fysisk Device.
DIR. Sogevejen il det
bibliotek (eller fil) som skal
kunne repraesenteres med det
foranstlende logiske Device
navn. Udelades denne para-
meter fjernes den  logiske

Name:

Device.
LIST. Udskriver en liste
over tilsluttede  Volume'r,

Logiske Device'r og egentli-
ge Device'r.

EXISTS. Undersoger om
en given logisk Device cksi-
sterer. Hvis det ikke findes
vil fejltallet blive sat il 5
(=WARN).

REMOVE. Frakob-
ler bide logiske og fysiske
Device'r. Kan udlgse Guru
Meditation ~ fejlmeldinger
(maskinen styrter). Paramete-
ren er beregnet til brug under
udvikling af nye Device'r i
Amiga-Dos og kan ikke bru-
ges il noget i det daglige.

Hvis du er usikker pd om de
biblioteker der skal knyties
til en logisk Device findes s
kan du bruge denne form i
S:Startup-Sequence:

IF Exists Df1:Fonts

Assign Fonts:
Df1:Fonts

Endif

Idet udforelsen af opstartsfi-
len vil stoppe efter Assign-
linien hvis det udpegede bib-
liotek ikke findes.

Overfladisk set kan der vere
lighedspunkter mellem kom-
mandoerne Path og Assign
idet de begge muliggor at
Amiga-dos kan finde filer,
men de har intet med hinan-
den at gore. Hvor Path udvi-
der antallet af biblioteker der
skal soges i, for at finde en
bestemt  kommando (oftest
fra Shell), si omdefinerer
Assign en henvisning til en
bestemt Volume (disk-navn)
til i stedet at soge efter filer i
et bestemt bibliotek. En
logisk Device er defineret for
alle job pd Amiga’en og en
wndring vil ogsa pavirke pro-
grammer der allerede er star-
tede.

Af Nils Klgvedal
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Brainthrust diskettemagasin

En del Amiga-ejere
har pa et eller andet
tidspunkt varet
medlem af en compu-
terklub - maske
dengang de havde

en 64er. Hele tiden
skyder nye klubber op
- andre dor en stille
og rolig ded. Vi har
kigget pa en af klub-
berne, der udgiver et

AmigaView, der udkommer
10 gange drligt pé to disket-
te

Klubben har fejret 1-drs
fodselsdag.  Medlemstallet
ligger pi smd 500 og er i
langsom vaekst. Tkke mindst
fordrets

store  Amigaudstil-
ling, AmigaExpo i Koben-
havn gav en stor medlems-
fremgang.

Hvordan fungerer Brain-

diskettebaseret Trust 542 Hver maned modta-

a i ger de to
lles
for
langt

de fleste af
klubberne
er, at de er
lokalt oriente-
rede il en by
eller bydel. Det
er Klubber med
faste modeaftener,
hvor der er kurser,
vejledning i maski-
nens brug, der diskute-
res grafik, musik mm. -
og man kan vel heller ikke
helt udelukke, at der af og til
er blevet afprovet et kopipro-
um. Medlemsskaren hentes

for en meget stor dels ved-
kommende blandt de yngre
argange.  Danmarks ~ storste
Amigaklub - BrainTrust -
adskiller sig totalt fra detie
billede.

Der findes ingen modeaf-
tener, der er ingen lokal til-

knytning. Gennemsnitsal-
deren er meget hgjere end

i de lokale klubber, nzermere
bestemt 28 &r. Det eneste fiel-
les, der er tale om for Bra

Trusts medlemmer, er i virke-
ligheden et medlemsblad, det

diskettebaserede magasin
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main, medlemmers egne pro-
‘grammer, anmeldelser, infor-
mation om klubben osv.

“Intet kommer af ingenting -
undtagen lommeuld,” sagde
forfatteren Storm P. engang.
Og det gelder da ogsa for
Amiga View, som laves her
pi frivillig basis, og som s&
er helt afhangig af medlem-
memes indsats. Man kan pd
en mide sige, at fremstillin-
gen af Amiga View er det
egentlige

udtryk for med-

omtalie  disketter, Amiga
View, pris kr.42.75. Indhold:
Atikler, kurser, Public Do-

lemsaktiviteten. Alle redak-

torer og skribenter er almin-
delige klubmediemmer. Driv-

kraften er for de flestes ved-
kommende vel en blanding af
ambitioner og lysten til at
give sine erfaringer videre.

Vi har talt med klubbens
leder - eller chefredaktgr som
han Kaldes, Jesper Krogholt.
AM:]
at man skulle melde sig ind i
BrainTrust?

JK:Det er faktisk ret let at
finde tre gode grunde til at

Vi tre gode grunde til

melde sig ind - s i stedet vil
jeg give tre grunde til IKKE
at melde

sig  ind.

Sidder
man  kun

dagen

lang  og

spiller - si
melder man
sig IKKE
ind. Er
ligeglad med at
fa den bedste

man

udnyttelse af sin
Amiga - si melder
man sig IKKE ind. Er
man ikke interesseret i
at have muligheden for at
leese meget information hver
méneden - si melder man sig
IKKE ind.
AMEr det ikke at sette sig
mellem to stole, at man bide
vil tilgodese nybegyndere og
garvede programmgrer?
JK:Jo! Men med vores mange
sider, sd kan vi bade skrive
for nybegynderen og den
avancerede bruger, samt
skabe bro imellem disse.
Vi kan rent faktisk hjzlpe
nybegynderen il pa den
mest smertefrie made at blive
avanceret bruger. Og den
avancerede bruger kan vi
hjlpe til at blive endnu mere
avanceret. Alt gir pi denne



méde op i en hgjere enhed...
AM:Hvordan laver 1 jeres
blad?

JK:Amiga View laves pracist
som alle andre blade. Grund-
stenen er de godt tyve skri-
benter, som forestar den fak-
tiske ‘tekst fremstilling’. Det-
te sendes til redaktgren for
den phgwldende sektion pd
Amiga View. Dennes opgave
er si at redigere teksteme -
rette stavefejl, checke for
indholdsmassige fejl samt
satte teksten op layoutmas-
sigt. Alt dette materiale sen-
des nu til Chefredaktgren -
det vil sige mig - hvis opgave
det s er, at sztte det hele
sammen til et blad. Det har
taget os lang tid at fa dette til
at fungere optimalt - det er
bestemt ikke ligetil at fa en
s stor organisation til at fun-
gerer gnidningslgst.
AM:Hvorfor har 1 valgt en
klubform, hvor I stort set
aldrig ser hinanden?
JK:Havde du set os, ville du
ikke sporge sidan. N, spog
til side. En lokal klub har
Klart sine begraensninger. Det
Kan vaere meget svaert at sam-
le den ekspertise, der skal til,
hvis man skal kunne yde en
alsidig og kvalificeret hjelp.
Samtidig ville denne hjelp
have vaere begrenset til kun
fi mennesker, hvorimod vi
med Amiga View kan kom-
‘me ud til mange flere menne-
sker. Det er egentlig kun beg-
renset af hvor mange, der
gerne vil have hjelp. Vi ma
dog erkende, at noget af det
personlige element mistes,
men her er det si, at lokal-
Klubberne kan supplere os.
AM:Hvad bruger 1 jeres
overskud til - for der er vel
ikke ligefrem tale om en
underskudsforretning?
JK:@hh, er der ikke? Nej,
miske ikke direkte, men vi er

Amiga Vie

si dumme, at hver gang vi
kommer gkonomisk oven-
vande, si stter vi noget nyt
igang. Fx. da vi havde en
meget stor medlemstilgang
ved Amiga Expo, da kanali-
serede vi de nye muligheder
for “stor drift’ ud i et dobbelt
nummer af Amiga View. Det-
te har vi gjort lige siden, men
heller ikke uden pkonomiske
problemer. Der skulle gerne
komme nogle flere medlem-
mer, hvis vi skal kunne
fortszette med dette. Bliver vi
rigtigt mange, vil det dog
ikke resultere i endnu flere
disketter, men vil istedet
udmonte sig i prisnedszettel-
se. Dumt, ja miske, men ikke
alle gir lige meget op i pen-
ge

AM:Hvad er jeres fremtids-

initiativiager Jesper Krogholt

planer for klubben?
JK:Uha, mange store planer
har veeret pi tegnebraediet.
Men vi er ret realistiske, og
vil lade planerne vokse sam-
men med vores stotte blandt
de danske Amigacjere. Det er
nu engang Amigaejerne, der
er vores grundlag, og dem
som vi forsoger at hjelpe. alt
det vi kan. Vil de ikke lade
sig hjzlpe, si hverken vil
eller kan vi jo tvinge dem.
Tvang er noget, der ligger
langt fra vores moralopfatiel-
se. Bare se hvor frit med-
lemsskabet  fungerer. Intet
kontingent, man betaler kun
for det, man selv pnsker at fi.
Planeme bliver ogsd ustand-
slig begraenset af medierne
og andre, som foler sig truet
af vores velvilje og godhed -

forhold som kapitalismen har
svert ved at affinde sig med,
men heldigvis ikke kan ned-
bryde.

Skulle jeg nevne nogle
planer, ville det blandt andet
vaere, at samle lokalklubber-
ne, for sammen at give de
best mulige forhold for
Amigacjerne. Men desveerre
er mange af lederne af klub-
beme bange for at miste
deres magt - bliver forblen-
det af denne angst og kan
derfor ikke se, hvad der er til
deres  medlemmers  bedste.
Man mé hibe, at mediem-
merne selv kan presse pi den
ledelse, som de har valgt til
at varetage DERES  interes-
ser. Der er jo intet at frygte
fra vores side. Vi vil blot
alles bedste,

1 gjeblikket er man som sagt i
gang med at undersoge, om
der er mulighed for at knytte
de lokale Klubber til Brain-

paraplyorganisation.
andet for pd denne mide at
forspge at fi Commodore
Danmark til at yde en bedre
service over for kunderne.
Det har dog vist sig. som
Jesper Krogholt ogsé er inde
pa i interviewet, at veare
sveert for BrainTrust at over-
bevise de lokale klubber om
fornuften i dette samarbejde.

AfIL
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PROGRAMMERING

OBERON programmeringsproget

Der er nok ingen tvivl
om, at C er et af
de mest populzre

programmer  bliver
meget let rodede og
uleselige i sammen-

programmeringssprog ligning med for eksempel
idag. Isaer til UNIX og Pascal/Modula-2  program-
Amiga da disse mer. Til  gengeld er

i ihgj P: 2 program-
grad netop er skrevet mer normalt mere plads-

icC.

Man skulle tro, at

den store popularitet
skyldes, at sproget

er godt, men arsagen
er snarere, at der ikke
findes noget bedre,
og man ma tage,

hvad man fa.

kreevende og langsommere,
og der er en del begrensnin-
ger i sprogene, der gor det
besveerligt at lave store, kom-

der er overskueligt og ensar-
tet som Pascal/Modul
samtidig med, at det er flek-
sibelt og giver smd, hurtige
programmer som C? Natur-
ligvis; og et godt bud pa

sidan et sprog md vare
Oberon.
Oberon er udviklet af

Wirth
teknisk

schweizeren Niklaus
(professor ved en
hojskole), som ogsh er man-

plicerede som
for eksempel et operativsy-
stem.

Ville det ikke vaere skont,
hvis man kunne fA et sprog,

den bag 2, og
Oberon er da ogsd en videre-
udvikling af disse to sprog.
Oberon blev udviklet, fordi
han skulle lave operativsyste-

met til en ny workstation-
computer og manglede et
godt  programmeringssprog,
da Modula-2 er for klodset
og utilstraekkeligt til sadan en
opgave, og C som nzvnt hel-
ler ikke er specielt godt. Der-
for fik Modula2 nogle
tilfgjelser og kom ellers pé en
effektiv slankekur, der resul-
terede i det nye sprog Ober-
on, som er mindre, mere flek-
sibelt og mindre kompliceret
end Modula-2.

Den vigtigste tilfojelse er,
at det nu er muligt at benytte
udvidede datatyper, hvorved

Et eks. pd et program, skrevet i OBERON.
Som det kan ses, er programmerne nemmere at liese og samti-

digt mere overskuelige.

MODULE Sparks;

IMPORT g Graphics,
= Intuition,
sy SYSTEM;

(* $OvfIChk- $RangeChk- $StackChk- $NilChk- $ReturnChk-

$CaseChk- *)

CONST
maxLines = 64;

TYPE

point = ARRAY 2 OF INTEGER; (* x,y *)
line = ARRAY 2 OF point; (* start,end *)
ColArr = ARRAY 32 OF INTEGER;

VAR
i: INTEGER;

ns: .NewScreen;
screen: L.ScreenPtr;

Ciapra[0OBFEQ01H]: SHORTSET;

ling

1: line;

cl: INTEGER;
color,coldir: INTEGER;
deltas: line;

ARRAY maxLines OF line;

PROCEDURE DrawLine(VAR : line; color: INTEGER);

VAR 1p: g.RastPortPtr;

BEGIN

»
gSetAPen(rp,color);
£SetDIMd(rp,g.jam1);

sys.ADR(screen.rastPort);

2.Move(rp,I[start,x] I[start,y]);
g Draw(rplfend, x]l[end, y]);

END DrawLine;

PROCEDURE Adjust(VAR c,dc: INTEGER; max: INTE-

GER);

VAR
i: INTEGER;
'VHPosR[ODFFO06H]: SET;
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sproget er blevet objekt-ori-
enteret pi samme méde som
C++ og Turbo Pascal 5.5, der
er meget populere i PC-ver-
denen. Derudover er der i
forhold til Modula-2 fjemet
en del ting, som komplicerer

udnytielse af Amiga’ens ope-
rativsystem og  hardware.
Derudover findes der en rak-
ke public domain  disketter
med forskellige Oberon pro-
grammer.

Compileren er en sikaldt

og kun sjel-
dent bruges.

Den forste kommercielle
version af Oberon er il
Amiga, og den ser lovende
ud. Udover selve compileren
indeholder pakken blandt
andet ogsd en editor, BLink,
en source-level-debugger og

I

le-pass compiler, og da
de evindelige include-filer
samtidig gemmes pa disk i
kompileret form, og pro-
gram-moduler  kompileres
enkeltvist uafhengigt af hin-
anden, er compileren meget
hurtig i forhold til for eksem-
pel Lattice C. De kompilere-

uden problemer konkurrere
med tilsvarende Lattice C
programmer med hensyn til
program-storrelse og korsels-
hastighed

Endelig er det veerd at
bemerke, at  compileren
genererer  standard  Amiga
link-filer, séledes at Oberon
let kan kombineres med for
eksempel Assembler og C.

Der er vel ikke mange af
05, som uden videre kber et
nyt. ukendt gs-

en public domain demo-ver-
sion af Oberon compileren.
Den findes blandt andet pi
Fred Fish Disk 380 og inde-
holder ogsi Niklaus Wirth’s
Oberon-rapport, der giver en
detaljeret beskrivelse af spro-
get.

Alle programmrer bor
kigge lidt neermere pi denne
disk. da Oberon er ineressant
for bide nybegyndere og
erfarne og det

sprog til 1500 kroner, men
det er heldigvis heller ikke

ser ud til at kunne blive et af
fremtidens vigtige program-

24 biblioteks-mod il de kan ogsd  nodvendigt, da der erudsendt  meringssprog.
INC(e,); REPEAT
IF (<0) OR (c>=max) THEN

DrawLine(lines[cl].erase):

DEC(c.i);
i = 5ys. VAL(NTEGER, VHPosR*{0..3}):

INC(color,coldir);

IF i>7 THEN INC(,1) END; CASE color OF 1,31: coldir := -coldir ELSE END;

de
END; start;
END Adjust;
REPEAT
BEGIN
Adjust(l[ix] deltas[i.x].screen. width):
ns.width := g gfx.normalDisplayColumns DIV 2; Adjust(I[i,y] deltas[i,y].screen.height);
ns.height = -1: INC(i);
ns.depth
nstype :=LeustomScreen+(LscreenQuiet): UNTIL i>end;
screen := I.OpenScreen(ns);
DrawLine(l.color);
IF screen#NIL THEN linesfel] =
£.L0adRGBA(sys.ADR (screen.viewPort), INC(cl);

),
ColArr(0000H,0F00H,0F30H,0F60H,0F90H,0FCOH,0FFOH,0
CFOH,

(09F0H,06F0H 03F0H,00FOH,00F3H,00F6H,00F9H,00FCH,
(00FFH,00CFH,009FH,006FH,003FH,000FH,030FH,060FH,
090FH,0COFH,0FOFH,0F3FH,0F6FH,0F9FH ,0FCFH 0FFFH),
32);

IF cl=maxLines THEN cl := 0 END;
UNTIL NOT(6 IN Ciapra);
I.CloseScreen(screen);
END
END Sparks.
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Annoncer

AMIGA LAVPRIS = GO’'DATA APS
RAMUDVIDELSER

512kB wur mafbryder kr. 205,
5128 miur og afbryder kr. 340,-

AMIGA ACTION REPLAY I

Supermodulet, der kan nzesten
altl

A500-vers. kr. 870,-
STEREOSAMPLER

Komplet med stereosoftware og
kabler.
Kun kr. 390

1,5 MB (giver 2,0 MB ial)

komplet med RAM-kredse og

GARY-adaptor, ur og afbryder.
TiLeup kr. 998,-

DISKDREV

3 s“ eksleml Kval DISKETTER 3,5

t, gennemfort bus | Bedste kvalitet m/ labels og
og amryd . Totalt lydiost. i
KUN kr. 798, 00 stk KUN kr. 398,

STAR MATRIX PRINTERE
‘Al med kabler, papi og farveband
LC-20, 9 nale sh. k1890
LC-200, 9 ndle farve....... kr. 2990,
LC-24-200, 24 ndle sh..... kr. 3390,
LC-24-200C, 24 néle farve. kr. 3.990.-
2érs garanti

GRATIS!!
Musematie medolger alle bestilinger!
Levering kun med postordrelefierkray.
Forsendelsesgeby al kr. 35,

1 ars garanti pa alt.
Go’DATA ApS TLF: 4228 92 92 ) o )
Postboks 95 mandag - fredag Ring/Fax til Michael Davidsen,
3550 Slangerup 9.00-16.30 {f. 33 33 05 83

muzmcuss. superizekker
drabeforr
solid kvllllet L <

kr. 240,- \Q

Alle priser er incl. moms.

opfattes serigst i Amiga Magasinet

Et af markedets kraftigste tips/lotto programmer
il konkurrencedygig pris.

Programmerne er kette, at anvende, og kan
bruges af alle fra sypigetippere til professionelle
tipsklubber.

Dansk program og Udfarlig vejledning samt 4
disketter medfolger.

Kan installeres pa harddisk. Programmerne
indeholder, alle tznkelige funktioner, som f.eks.

* 160 Fardige tipssystemer. * Mulighed for
Konstrukiionaftipssystemerefierbehov. * Avanceret
tips/lotto_ bgarantiberegner. * Mulighed for
reskkekonstruktion ud fra procenterm garanti og
tegnfordeling. * Lottokonstruktion ud fra Iykkel
ulykketal. * frasoreringareskker. * Avancerettps/
lotto preemiesogning. % Omattende database over
kampresulaterlottotal. * Matematisk simulation af
tipskampe. * Avanceretregnskabsdel. * Udskitaf
dataltto/ipskuponer (ncl. On-Line).

Amigatips/lotto pakken bringer dig et skridt l% —————— R =

nzrmere millionerne. S4 send kuponen

e ! JA TAK send mig straks e
3 stks. AMIGA tips & lotto program & 495 kr. e
7 stks. 512 kB ramudvidelse 4 350 kr.
O stks. 3,5" eksternt drev & 795 kr.

O andet:

Beloteter:
I vedisg ch
Eor st a—

BECH & ERLIK

= ) Navpic & T W T T,
BECH & ERLI /s, o In& Rk“ 5 Adresse; o oSNNS N Forarsvej 21
Fordisue 21 Postnr:eit py: ST - 3460 Birkerod

ST 4G iriersd




VIRTUAL REALITY
OFFICIELT INDVIET
I DANMARK

$a er Virtual Reality endelig kommet til Danmark.
Amiga i var med til i

Panum:

I ordag d.14/09 dannede  mange biler som muligt. Mens  den i kontakt med dig via Wal-

men om den officielle
indvielse af Virtual Reality i

Danmark. Det var firmaet Ke-
ysales, der havde stillet to
Virtual maskiner op til fri af-
benytelse.

TOTAL DESTRUCTION
Den ene af Virtual maskinerne
hed ‘Total Destruction’. Ma-
skinen er en stunt-car-simula-
tor, i stil med ‘Hard Drivin’ og
som navnet antyder, er der her
tale om et spil, der korer ef
parolen @delag Eller Bliv
Odelagt.

Efter at du har spendt og

ter

justeret. hjelmens indbyggede
skeerme til din ojenhojde, star-

ter lpbet, og s er det din opga-
ve at smadre og overhale si

tituttet ram-  du korer, er din trener hele ti-  kie Talkie, og forudsiger dig

om eventuelle farer, sisom
vragdele fra andre biler, samt
de andre bilers placering.
Styringen er realistisk
uden at veere for svier, og du er
udstyret med et fremadrettet

gear og et bakgear samt en tur-
boknap, der viser sig at veere
sardeles effektiv ved overha-
linger og som tillgb il hoppe-
rampen.

Maskinen kan udover at
virke som stand-alone, ogsi
linkes sammen med fire andre
maskiner af samme art, sile-
des at fire personer kan deltage
i samme lgb, og s4 begynder
det for alvor at blive sjovt.
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SERI@S FANTASI
Den anden Virtual Reality ma-
skine der var stillet op, var me-
e rettet mod de serigse bruge-
re af Virtual Reality, sasom ar-
kitekter m.m. Maskinen ska-
ber et kunstigt rum, hvor du
ved hjelp af en sikaldt data-
handske kan beviege dig rundt
i rummets 3 dimensioner ved
at pege i den retning, du vil be-
vage dig, samt mulighed for at
tage, kaste eller gribe ting i
rummet som f.eks en bold.
Dette muliggores af datahand-
sken, der er udstyret med spe-
cielle sensorer, der afleser din

hinds bevaegelser, der derefer

viderefores til maskinen, som
udfra dette beregner din hands
form samt placering i billedet.

PROV SELV
Planatariet har iovrigt flet op-
stillet tre Virtual Reality ma-
skiner, som du kan prove for-
medelst 10 Kr. prspil. S& skul-
le du have lyst til at prove, er
det nu helt op til dig selv - Virt-
ual Reality Get's Real!

AMIGAMAGASINET

SKRIBENTER
SOGES!

Vi spger nye og serigse skri-
benter. Hvis du er ekspert pd
et helt specielt omrade, eller
er din viden om amiga’en ba-
re er hgj, og kan du samtidig
skrive i en hgj kvalitet, si
horer vi geme fra dig.

Din viden er stadig det vig-
tigste, s hvis du mener, at du
har noget pa hjerte, men ikke
foler du er god til det skriftli-
ge, kan du altid samarbejde
med vores professionelle
tekstforfattere.

Skriv til:

Amiga Magasinet
Krystalgade 6, 2 sal. - 1172 Kbh. K
Att.: Michael Davidsen

Mrk: ‘Nye Skribenter!’.

VIND EN CDTV!

Nar du tegner abonnoment pa Amiga Ma-

gasinet, s& deltager du aut. i vores konku-

rance om 1 stk. CDTV maskine. Alle nu-
de ab deltager selvfalg

lig ogsé i konkurancen.

PRISER:
4 numre..
6 numre.

10 numre...
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MULTIEVOLUTION

& GOLEM SCS

Der kommer hele tiden nye harddisk-marker
pa markedet. Vi har kigget pa to af de nyeste pa

stammen.

e fleste AS00 ejere
kender vel harddiske-
ne fra GVP og Supra,

som lenge har domineret mar-
kedet, men nu har de to ameri-
kanske producenter flet alvor-
lig konkurrence fra de tyske
firmaer Kupke og Macro Sy-
stem. De har for nyligt sendt
hver deres bud pa en kombine-
ret harddisk og RAM-udvidel-
se til A500 p4 markedet.

Begge produkier er ind-
bygget i ckstemne kabinetter
som tilsluttes expansion-por-
ten pd siden af AS00, og de ar-
bejder ogsh begge to med den
‘nye’ SCSI-II standard (16 bit)
i modseetning til den ‘gamle’
1 standard (8 bit), som gor
det muligt at opnd meget hoje-
re overforselshastigheder. Det
viste sig da ogs hurtigt at dis-

se to nye udvidelser er op til
flere hundrede Kbyte/sekund
hurtigere end GVP’s og Su-
pra’s ‘gamle’ udvidelser.

MultiEvolution
MultiEvolution udvidelsen le-
veres med en 52 Mb eller en

105 Mb Quantum LPS hard-
disk og 0, 2 eller 8 Mb Fast-
RAM, men der er ogsi mulig-
hed for at kgbe MultiEvoluti-
on uden harddisk og kun bruge
den som RAM-udvidelse i
forste omgang. RAM’en bes-
tr ipvrigt af et Sip-modul, og
hvis man gnsker at udvide fra
2 til 8 Mb, skal modulet ud-
skiftes, slges eller kasseres
med et nyt modul.

Da jeg pakkede MultiEvo-
lution udvidelsen ud, var der
straks to ting, som jeg savne-
de: nemlig en gennemfort ex-
pansion-port og afbrydere for
henholdsvis  harddisk  og
RAM. Det er dog muligt at af-
bryde disse under opstarten
ved hjelp af musen/joystick
og den specielle autoboot-
EPROM software, som er ind-
bygget

Macro System har nemlig
udviklet deres egen autoboot-

procedure i stedet for at folge
Commodore’s officielle for-
skrifter, med de fordele og
ulemper det giver. De storste

fordele er, at harddisken boo-

ter lynhurtigt efter RESET,
harddisken autobooter ogsd
med Kickstart 1.2, og den er
immun overfor en del af de vi-
rus-typer som findes. Den sto-
re ulempe er, at det ikke er
“standard’, og der kan méske

igaDos script-fil. Softwaren er
alisi noget primitiv i forhold
il konkurrentere, men den
virker, og det er trods alt det
vigtigste. Til gengeeld medfol-
ger der som noget indtil videre
enestiende for Macro Sy-

stem’s E:

opsti
mer senere, sidan at man bli-
ver afhengig af at firmaet
dereudvikler

ftwaren og los-
er eventuelle problemer. (Til
gengeeld er der dog ogsi mu-
lighed for, at Macro System
kan lave mange specielle ting
med deres boot-software, der

ikke ellers er muligt!)

Udover autoboot-softwa-
ren findes der desveerre kun
nogle 4, smd programmer pi
disk, og installation af harddi-
sken sker med en simpel Am-

videl:

Et lille program, der
giver mulighed for at arbejde
med virtuel-hukommelse pi
Amigaen. Det vil sige, at man
for cksempel laver en hard-

disk-partition pa 20 Mb, der
bruges som om det er RAM!
Det kreever dog, at man har et
68020 med MMU / 68030 /
68040 turbo-kort og en m
hurtig harddisk

Endelig skal jeg lige nzev-

ne den medfplgende manual,
som er lille, men udmerket.

[ sosia.device

Belequgsinfo | PoPartitin | T Sen | Lischen |

~ Golem-Part
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Den forteller alt, hvad man
har brug for at vide, og der fin-
des afsnit med diverse tips, og
oplysninger om hvordan Mult-
iEvolution anvendes sammen
med AMAX-II, Medusa-ST,
PC-kort og virtuel-hukommel-

CombiController

Denne udvidelse leveres lige-
som MultiEvolution med en
52 Mb eller 105 Mb Quantum
LPS harddisk og 0, 2 eller 4
Mb RAM (teksten pé printkor-
tet antyder dog ogsé, at der er
mulighed for 8 Mb RAM),
Udover sokler til RAM finder
man ogsd sokler til Kickstart
2.0 pé printkortet, sidan at det

(med Kickstart 1.3 eller 2.0 er
der naturligvis autoboot).

Pi harddisken og en af de
medfplgende disketter findes
programmet GolemPart som
bruges til at installere og parti-
tione sin(e)  harddisk(e).
(Partitionering betyder at op-
dele en fysisk harddisk i en el-
ler flere logiske harddiske.)
Med programmet kan man
@ndre alt, hvad man har brug

for, plus en hel del mere, og til
alle funktioner og parametre
findes der hjwlpetekster (pi
tysk) i programmet som kal-
des i

m med hojre muse-tast
Installations-programmet ~ er
alish ganske udmerket og
klart bedre end det der folger
med til MultiEvolution-udvi-
delsen.

Da Golem SCSI-II Combi-

c er meget ny ph

er nemt og billigt at udvide til
den nye version af Amigaens
operativsystem.

Heldigvis har Kupke ogsi
ofret lidt penge pé at lave af-
bryderkontakier for RAM og
harddisk samt en gennemfort

e |
TR e T ™

expansion-port, sidan at man
uden videre ogsd kan bruge
andre udvidelser.

I modswetning til MultiE-
volution tager det her et godt
stykke tid (cirka 10 sekunder)
cfter RESET, forend der f:
tisk bootes fra harddisken. Det
skyldes, at Kupke folger Com-
modore’s standard for autobo-
o, og der er derfor heller ikke
mulighed for at autoboote med
Kickstart 1.2, man er nodt til at

boote fra diskette forste gang

AMIGAMAGASINET

markedet, mens jeg skriver
denne anmeldelse, er der ikke
lavet nogen speciel vejledning
til den. Der medfolger kun vej-
ledningen til Golem SCSI-II
Controlleren, som ikke inde-
holder noget om RAM-udvi-
delsen og sokleme til Kick-
start 2.0, men ndr du leser det-
te, er der sikkert kommet en
rigtig’ vejledning.

Konklusion

Selvom der er stor forskel pi
disse to udvidelser, kan den
ene ikke udpeges som “test-
vinder’, da de har hver deres
sterke sider. MultiEvolution
giver den hgjeste ydelse med
hurtig opstart, hojeste hastig-
hed og mulighed for maksimal
RAM: mens Golem Combi-
Controller er mere opbygget
med gennemfort expansion-
port, afbryderkontakter, Kick-
start 2.0, og bedre software.
Det er alisi i hoj grad et
sporgsmél om behov og tem-

perament, hvis du skal veelge
mellem disse to udmzrkede
AS00-udvidelser.

Af Soren Vejrum
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Scanteam = o

Software & Hardware Aven: 10.00-18.30
Frederiksgade 76A. 8000 Arhus C. Danmark. Priser incl. moms.

Alle priser er inel.

CDTV kr. 6.495.-

Commodores CDTV, drtets storste elektronik nyhed, er
alg
fernbetiening o den kan bruges som bla,

Amiga
Med et disk drev og
spil bruges pd CDTV. pr

D e

pladespiller. Fuld styri
ise animeret

ke i s . Akl o lsouos

CDTV CD plader kan hver indeholde SSOMB data (700
ket gl wle op . Dt flads e mange
V tider, bla. Advanced Miltary
e Rk D
leksikon, Lege CD, undervi

Chaos In Andromcdm Gum rrant
Intelligentepersoner, 3

landsk

Falcon F-16. ¢D 1,
Fire Figh - 12 yderlig
Indiana Jones. The Last Crus
grafik, CD kvalitets musik og soundirag

D B e Dttt e
Crown II, Future Wars, Hound OF The Baskervills, Loom.
Pacmania, Pycho Killer Sm Ciy Space Quest 3, Unrel
Wrth Of The Demon, Xenon 2 og mange andre 5
i e

ing ra C1

Vi har
et memm) card, rackball

ASDG.

Byte by Byte.

Impulse.
Innovision

Kara.

oxxi,
Shereft.
Zuma.

Blue Ribbon.

or.T.

Gold Disk.
Soft-Logic.
SAS Insti.

Mandarin, Al
Wishtul Think

Cadvision.
Ditek.
GVP.
Gold Disk.
Precision.

Alt softw

levere mange andre oftvare pkke il A
Direkte impos

GVP Series Il 68030

SIEIRE T ool Ve A o
Tentb 3 b BAM o SOl bkl vt GV
68030 slot,

2 3M g Mt

ot 43000, 5 Zao. s Horges (YSOMED.
Plads il indbygning af SyQuest m.m. 68000 mode (via

TIf. 86 18 16 00

Giro: 7 51 47 27

Ring og sporg efter de seneste

68040

Fusion-Forty

50MHz. 27Mips. 8MFlop
4 - 32 MB 32bit RAM

Vi kan o levrs Kopltie 404D or il A

2 20
32bit RAM. Med 68040 processore

le matematik processor, store cache RAM (16 x

e clock ph 30Mi, e den op il 10 gange

e en SOMHs 65030
Fusion-Fony,

8000 mode kan

Modsat GVP 65030 br
AMIS SIMM RAM moduer o cr deror ange bil
AM

& med 4MBRAM.. 24.495-
o med 16 MB RAM.

med 32 MB RAM... 48.800;
A3000 Kort........ 15.995,-

Dual il por
CHIP RAM sceelertor o Viual CHIP RAM

E GRi iat Cotsocs, ot 13 it

de 5 Zormo expansion |
G800, ds aptager 2 st 1 1 dgves

GVP 68030 i forhold i

Nye lave priser pi GVP 68030 kort, RAM m.m.. Ring.

A500, A1000, A2000

o an man ol alle meceller 6 Aniga 1 et 16MHz

68030 kort
s e SRl

-xmmden! |.sa.. I'(AM 0.5V s M5 Chip RAM

e ki o8 Kokt 20, Tows | Gt ke “Amige
. §

fagacit
Golem 68030 med 2M'B RAM... 6.295.-

Med ct Mach 2 kort kan Amiga’en arbejde 2-20 gange
re end normalt. Med 16MHz 68000 processor og
ol e g

hung SN 1601 80256 processor

Golem 68030

med 68882 matematik processor (16MHz eller

it espasionpor i ASOOIAIO00
‘Golem harddisk controlen). Kompatibel

91 Karakter: "Sehr gut”

Mach 2

ompatibel.

PC Emulatorer

Kortet gor en Amiga PC kompatibel med en
Med mulitasking kan

De nye AS00 controllere fra Golem er mere
end bare lynhurtige ~hardd
Controllerne har indbygget RAM kort og har
adapter til Kickstart 2.0,

Alt er indbygget i mini Kabinet i AS00 form,
der monteres i siden af computeren. Med
AutoBoot, strmforsyning, gennemfort bus og
GameSwitch.

Pi Kabinete er to knapper, der kan afbryde henholdsvis
harddisk og RAM sami vt 68030 kort.

Gol
et optil 16MB lynhurtig 32bit RAM,

Med den gemneforte bus kan andet hardware benyties pi
xpmseporn g p 16
tes den indbysgede

52MB Ouantum LPS..... 5.495,-
105MB Quantum LPS.
SyQuest 44MB.
Tilleegspris for 2MB RAM

GVP A2000 hardcards

GVP Series II hardcard + 0/SMB RAM.

Alle GVP Series Il hardcards
med SCSI interface, controler, SCSI udgang, 8MB RAM
Kort og 42-676MB harddisk.

52MB Quantum.,
105MB Quantum..
676MB Imprimis WR.
SyQuest 44MB...
Hardcard uden HD.
2MB Simm RAM.

GVP A500 harddiske
52MB Quantum LPS.
105MB Quantum LPS.

Evolution er hurtige harddisk controllre tl AS00, A1000
og A2000. Hastigheden malt med DiskPerf er 1,1MB/sck.
med Quantum LPS og normal 68000,
hardddisk og 68030 ¢

harddisk kan bruges som RAM il bla.store scanninger.

Evolution A2000 Fils
105MB  Quantum. - 6.995,-
MultiEvolution A500

"Til AS00 expansion porten med plads il 2-8MB Ram i
1Mbit Sip (2MB) eller Vbt Sip (SMB) moduler.

52MB  Quantum....
105MB  Quantum. 6.995,-

Harddiske

i vivl om, hvilken harddisk du skal velge, sd
ring og spor. Vi har mange tsper contrllere il AS00,
A1000, A2000 0g A3000 med harddiske pd fra
4OMB il 17GB. -Alid il laveste dagspris

Golem A500

* Harddisk controller
*RAM kort * Gennemfort bus
* Kickstart 2.0 adapter * Afbryder
* Golem 68030 mulighed

controllere.

s nye 68030 kort kan monieres i Kabinettet og
endnu hojere hastighed pa bide processor og

enheder kan tilslut
S por (SyQuest, CDROM mim),

dr af et fuldlengde kot

i i090
e 01895 -
19.950,-
6.695,-
2.195,-
1.095,-

5:995,-
8.995,-

Multi Evolution

Imprimis

rhasighoden 24M Bk

4 68030 kort benytie Virtual memory, hvorved

5.495,-

ATonce understgtter Amiga’ens 3,

KCS Power PC Board V2.90. Rlng

o \m.

Ny AS00 med IMB CHIP RAM, Super Agnus,
Super Denise og Kickstart20ROM.. 4 105 -

AMIGA 500 Plus




16 Bit Sampler. 1.495,-
Det nye Maestro kort il A2000 0g A3000
o de muial at sample ik (12 CD
(@4,KHz med digital ulgang) og DAT
aBKHey 4 Lo wn bt ki
bla. Sbit konverter medfolger.

Harddiske

B sampls il AudioMaster

a.3 sekunder.

Computeren Kan boote med Kickstat o
Workbench 2.0 tl Fast RAM, hvis de legges
pl harddisken (helt uden 2.0 ROM

Bide GVP. Golem op Eroluion ke
har SCSI controllre, der kan styre
e s e SyQues. CD-ROM.
‘Scanner og TapeStreame

Quantum
Quintum harkiske er meget hrige
meget solide, megerpllidelige op med

mange drs fejlfi levetid. Quantum harddiske
har en access td pd kun 17ms

RAM cache
bringes helt ned pd ca.

der via en

12ms. Access td er den
at finde en
arddisken

tid det 1
data blok pi

Virtual
Memory

Med e Evolution
controller og en 68030
processor med MMU og
nogle MB RAM. kan
harddisken bruges som

v farver Scanninger som

Scanlab og TAD professional.

SyQuest

SyQuest harddiske adsiller si fra andee
harddiske, ved at have dskifcige plader.
Hver plade kan indeholde 44MB cller $SMB
og man kan'have 54 mange pad
onsker. Man kan feks. have plader med
grati, musik, spil,PD, backup os,

SyQuest plader bruges bl af mange graik

bureuer il scannede billeder o PostScript
fle (Gr ot it mange MB). Dn o

i 1l skoler, Klubber og.

=
kan uniddelba didaies ca

CS! cller AT contrller og bruges sammen

Et 88MB Drev kan lase fra 44MB plader
men ikke skive tl dem.

SyQuest 44MB HD...... 4.895,-

SyQuest 44MB plade..... 885,-
SyQuest 88MB HD...... 8.695,-
SyQuest 88MB plade... 1.485,-
AT e L

24/48 Bit Grafik

16 millioner farver pa Amiga
ColorBurst 24-Bit grafik | kmlhn vise. I6
 faver p i hoj
e et sabilt o skarpt bilede.
ColorBurst er et revoluionerende
ks i on o s it i e
inermationale Amiga_blade),
dyere kor overlodige.
K bruges il 3D programmer, DTP, TAD
animation, digitalisering, tegne
program, vmm o TV produktion m.m.

RAM Kort

Supra 500RX m. 1MB 1.595,-

Extern RAM box til montering i siden af
/A500. Kun 2.5cm bred med bus.
Fra IMB ll| 8MB gte autokonfigurerende
Fast RAM. Med afbryder.

A500 ADHAM IMB kort

ary
Guave; 1,0MB CHIP RAM og op il
 Ouput RGB PALNTSCISECAM.
t buffer 24-Bit animation. A500 2MB RAM..... 1.695,~
* d-vejs RealTime Serol. e kort Gl IMB Chip RAM og 1.5MB
* Fancaifog e ek Fast RAM (med Big Agnus). Komplet med
“Kanb CPU holdes .

Dual Pllyﬂeldt
* Hardware understottelse of DTP.

cbar med Copper, Blitter og
Inaiion, Kan g billlr i S
anvkw Impluse, Draw 4D Pro, IFF.

“Til A500, A1000, A2000 og A3000.

ColorBurst.
Iincl. 24-Bit tegneprogram.

A2000 2/8MB kort
m. 2MB. 1.795,-
A1000 2/8MB kort
m. 2MB. .. 2.645,-
Meget kompakt inem A1000 RAM kot

Zero-Waitstates. AutoKonfigurerende.
Kompatibel med bla. harddisk og Tomado.

Modem

‘Supra Modem 2400 PIus......... 1.995,
Med MNPS & V.42bis error correction og.

Byager
o st
Svsl!m Frn!rlmmln Gmﬂ

top Video
At Gt
Generatorer,
Grabber

e
G

Rop-Spi

Digitzere, Scannere,

egneprogrammer, Ray Tricing.

Animation, Video tekstning,

Ami

90,
Omhandier Workbench 12, 13 og 2.
o Devices, Amiga DOS komman.
DOS programmering m.m.

Amiga 3D Graphics Pro 2

3D programmering i Basic o C

The Leisure Suit Larry Book.
m Larrys eventyr. Spl spil

178,

‘Addison-Wesley Publishing:
Nyeste reviderede og updatede udgaver.
Hardware Reference Manual...... 365,
Amiga hardware manual med grundig in-
formation om custom chips, registre, Bliter,
Sprtes, porte m.m. Bogen fra Commodore
som alle assembler og C programmorer bor
b o 370l A4 formas
Rom Kemal: Incude & Autodoc. 45
Fom Kernal: Libraris & Do =

rola:
68000 Programmers ef. Manual 245,
Alt om 68000 processoren. 1-3 sider pr. in-
srukiion. Clock tabeller m.m. 370 sder.
00 Prog. Ref. Manual, mini.... 49,
mily Prog. Ref. 285,
Om 68000/20/30/40 . 68851 o 6888172
il programmering af 68030140 og flo
8. 78 sider.

Supra Modern 9600.............. 5.
‘Mied MNPS, V.42bis, 9.600-38.400 baud.

Disk Drev

Star LC 20 9-ni

35" A2000 INtern drev.......c
Et enkelt ColorBurst billede sammensat af 16 billeder A2 DBt Dy, S kiag.
35" AS00 Intern dm
Flicker Fixer o8 I TENG s ose
3 il
Mt fisker e o e et
o o e o, s a9 o ey
Rl T Pk e i b
en VGA el MaliSyne monire
med S0/60Hz,
Ovencinog e e (199,
Ring for oplysninger om flcker fixere il
din_ computer, om_monitorer 0g. priser.  mindelige 880K diskettr,
Flicker fnerefra kr. 2,100
Mohliorer Scannere
2.395,- Golden Image 4000PI... 2.175,-
- 6.995,-
fra2.995- Sharp JX300 3000PI.. 18.995,-
Til flicker fixere. Epson GT600 600DPI.. 22.550,-
Gl har 64 gétoner og JX100 farver  18bit.
Tegnebraet XS0 op GO0 n s § 24 A4
Digismooth 12°x12". = Hastighed: ca. 99 sek. for A4 1
‘Med lup-mus og hardare auiokonfi 300DPL. P st TP, TAD . Amigs
s, Sotwre e b stk Siper  softvare tl den nye G800 eru K.
oplgsning: 1000 punkier p. o
Easyl. 3995, Harddisk backup
Professionel brat. Bedste tegnebraet Til VHS video. Mellem Ami
il Aniga World #1 1991 Moni S el
Luserfkriver ca. IMB_pr. miout. Incl. et
Prlntere VHS 240 bind med

201 Fred Fish PD
995~

Commodore MPS!ZII‘I i 1008,
995,

Mus
Golden Image Mus. Med mifi... 295~
Naksha Mus. Med mitte og holder 345,

Tastatur

Med et AT-Tastaur interface kun et PC

tastatur tilsluttes AS00. S kan ct
harddis

behover kun at have tastatur og disk drev pi
Bordt i ogsd ] AIODD og A2000.
ol r

505,
‘Tridlgs mus, Trackball, Mousepen... ring

2MB CHIP RAM
2MB CHIP RAM kort med Super
s G72MB RAM. Kort 1 Fitpkat
lige modeller af A500 og A2000.
ATDLO 28 CHE ket fred ur of

AT-Tastaur interface, AS00..

130g
ik 2.095,—

L ——
Diverse

Serielkort A2232, 7xRS232C
MultiFaceCard 2. 2.340,-
2x parale] og 2x sericl (57,600 baud),
DigiView 4.0 GOld......... 1. sss,
Midi Interface.
Big Fat Agnus 83721
Kickstart 1.3.
Kickstart 2.0.
Auto Mus/Joystick omsk
Elektronisk Boot Selektor
Kan bruge DF0-DF3 som DFO.
Sound Sampler
VESUV Eprom braende:
TrackDisplay 2000.
JoyStick... Ring og hor.

2675,

Commodore
Produkter

Alle Aniga compusre leverss med ind
bygget 35" disk

dansk manual,

Workbench 1.3 og il e

med yderligere
Amiga 500...
A500 Starterki

Kindwords 2.0 ek med
stavekontol, Fusion Paint tegneprogram oz 3
spl

Amiga 2000.. 8.995,-

Stort kabinet med lost tastaur, IMB CHIP
RAM og 1084 farve stereo monitor.

A2630 25MHz 68030...... 4.995,-
Med 68882 FPU og 2MB RAM.
A2091 SCSI controller.... 3.295,-

Med 52MB Quantum LPS harddisk.
A2301 Genlock....
A2256 AT kort 8MHz..... 4.695.-
drev (12MB) og MS.
D05, Korpaelmed P k. i T

495,




Lav dine
egne 3D
animationer

3D animation anvendes i stgrre og sterre

udstrakning til bl

.a. TV jingler og kortfilm.

Tank f.eks. bare pa starten af TV avisen,

0gTV2's

hvis man bare skal nzvne et par af dem

vi ser til dagligt.

Endvidere har de
beromte Kortfilm fra Pixar i
USA varet vist pi TV2, som
fieks. Tin Toy (babyen der
jagter legetgj). Knickknack

meget

(snemanden der bliver forel-
sket), og Luxor Jr. (den lege-
syge arktitektlampe). 3D ani-
mationen fra The Abyss med
det beromte “vandvasen”
glemmes heller ikke lige med
det samme af de der har set
den. Disse animationer og
kortfilm er alle blevet til som
3 dimensionelle objekter i en
computer, og har i de sidste
par ar for alvor markeret
computerens indtog i tv og
film studier verden over.

Den
computergenereret animation
er, at fleksibiliteten er langt

storste fordel ved

storre end ved normal tegne-
film. Langt de fleste former
for animationer hvadenten de
er tegnede eller lavet pd en
computer, har til formdl at
give indtrykket af en virke-
lighed der ikke eksisterer. 1
en tegnefilmsprocess er det

meget svert at anvende

billedet. Selv om det er mere
tidskrevende at realisere et
enkelt billede ved hjelp af
3D animation. si er et helt
animationsforlob ofte nem-

mere. Her er man ikke er

tvunget til at begynde mere
eller mindre forfra med hvert
billede. Og i tilgift til disse
funktioner, kan computeren

genere fotorealistisk  grafik,
ved at simulere “den virkeli-
ge verden”.

Denne matematiske ani-
mationsform har veeret udsat
for et utal af revolutioner
igennem de seneste dr, og har
udviklet sig kraftigt i retning
af mere brugervenlige og

billeder, da det

ville kreve meget dygtige

kunstnere, og vil tage utrolig
lang tid at realisere.

Det er hovedsaligt her

computeren kommer ind i

24

glige systemer.

Pi trods af detie er en
animationsproces dog stadig
en  temmelig  kompliceret
affiere, og uanset hvor dygtig
en animator er, tager det et

vist stykke tid at frembringe
de effekter man onsker.

Det er nsten umuligt at
ramme det ventede resultat i

forste forspg. og oftest skal
forskellige forlob wndres et
mange gange for man er til-
freds. Lad os prove at kigge
lidt pd forlobet

Selve forlpbet
For lettere at anskueliggore
processen, i betragt for
nemheds skyld det centrale i
et billede, alts det et kamera
Kigger pd. som et objekt. Det-
te objekt (ogsi kaldet en
model), kan veere hvadsom-
helst, feks. en kugle, en

fotomodel. eller et birketree.

Et sidant objekt befinder
sig i et univers (ogsd kaldet
en scene) hvor det er placeret

sammen  med  eventuelle
andre objekter, samt lys og
kamera, som var det et

filmstudie

Nr en animation er gen-
nemtenkt og  planlagt il
mindste detalje, pibegyndes
Konstruktionen af de objekter

der spiller en central rolle. Si
tilegnes disse de egenskaber
og farver, som er nodvendige

til projektet. Universet hvor

animationen  skal  foregd
opbygges, og lyseffekter

samt kameraer placeres, som
ved en filmoptagelse. Deref-
ter begynder i reglen den
egentlige  animationsproces.
(visse systemer gir dog deres
egne veje). Bevaegelseme og
cventuelle  effekter  fast-
legges for de givne objekter,
samt animationens lengde og

AMIGA MAGASINET



type. Selve udregnings pro-
cessen  starter  umiddelbart

derefter, og hver enkelt bille-
de udregnes, og sammenszet-
tes i sidste ende til enten en
cller

ram over

fores billede for billede. til

animation,

videoband, laserdisc  eller
film,

Dette er naturligvis en
sierdeles kraftig forenkling af

men den letter

Lad os prove at

processen,
forstielsen.
i lidt mere i dybden

Selve den process hvor et
objekt
efter softwarens type, viere

konstrueres, kan alt

ganske tidskrezvende. De fle-
ste programmer tilbyder en

rekke sikaldie  primitiver,
alisi feerdige  geometriske
objeker, for at letie dette

arbejde. Det er dog kun et
fital af de prakiiske opgaver
man kan lpse ved at anvende
primitiver, og si der er oftest
ingen vej uden om. Man mi

igang med det slidsomme
arbejde.

Modsat ved tegning, skal
man i denne konstruktionsfa-
se tenke i 3 dimensioner, og

ofte opbygge komplicerede

objekter af uendeligt mange
smi dele. Dette er alt andet
end ligetil, pd trods af, at vis-
besidder
avancerede  hjelpe

Denne. problema-
blandt

t alt for m

se programmer
meget
vaerkigjer
ik har

udslag i, a

andet givet

billeder
ser rundt omkring er begreen-
objekter og

de raytracing man

set il simple

mt gulve med skak-

kugler,

tem pa. Man md endelig ikke

AMIGH
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af den grund forledes til at
tro at det er det raytracing-

mmer er konstrueret til

progra

eller for den sags skyld gor
bedst, det er simpelthen fordi
de fleste har hoppet over
hvor geerdet var lavest.

senskaberne gives
vet objek er ferdigt

vil man altid tilegne det en
cller anden form for
skab og/eller farve. Ens for
alle 3D
muligheden for at tilfoje et

egen-

programmer  er

objekt den farve man gnsker

For de fleste programmer er
det ogsi muligt at give objek-
teme forskellige cgenskaber,
f.eks.

gennemsigtigt og lysbryden-

glas, der vil give et

de resultat. I enkelte system

er det endvidere muligt at
tilfgje sikaldte textures, dvs,

forskellige monste der kan

legges “omkring” et objekt,
som f.eks. det evigt anvendte

skaktern eller prikker, linier,

tre strukturer m.m. Igen i

nogle systemer har man

eklaede” et
billede pi
forskellige mider. Alle disse
ovennzvnte funktioner kan i

mulighed for at *
objekt med et IF

sammenhzng give mulighed
for at genskabe praktisk talt

en hvilken som helst overfl
de fra det virkelige liv

Hvis man forsoger at lave
en fotorealistisk gengivelse
af virkeligheden, er det des-
vare serdeles problemfyldt.
Computeren anvender alle
disse ting nasten “for” per-
fekt, med det resultat at man
for det meste kan genkende

et computer-
genereret
billede  nir
man ser det
Hvad  der

ikke  helt
tages hpjde

for, er at vir-
keligheden
er fyldt med
uregelmies-
sigheder.
Visse syste-
mer forspger at anvende
matematiske pring

pper sam-

tidig med

gennemlgbet 10-20 gange af
or, for

selv en erfaren anir

resultatet er tilfred:

ning for at opnd uregelmes-
sighed, men der er lang vej
endnu.

Efter at
skaberne er defineret er man

overflades

Klar til naeste trin,

hvor universet eller scenen
om man vil, opbygges. Alt
efter 3D systemets type pla-
objektet hvor

Derefter

ceres man

onsker  det. rettes

“kameraet” ind. si der er
fokuseret pd de objekter man
onsker at fokusere pd. Til

hi

Ip har man her oftest en
wireframe model il hjelp
(Se Fig 1.). Sa sattes lyskil-
deme de onskede steder, og

forste forspg gores pd at
udregne billedet. Her anven-
des forskellige preview meto-
der, der udregner billederne i
kvalitetfor

en lidt lavere

hastighedens skyld.

i 90% af
g, at man

Det vil nemlif
tilfzldende vise s

ikke har opndet det helt rigti-
ge resultat, og man md tilba-
g og endringer.
Denne proces kan let blive

foretage

processen haft til mal
at levere et enkelt billede,
sities  computeren il at
billedet,

erdig

udregne hvorefter

Er det

processen er
derimod en animation, kree
res oftest forst nu objekternes
eventuelle beviegelse m.m.
Der anvendes mange forskel-
lige principper der kan hjel
pe en med at undgd manuel
animering af hvert eneste bil
lede. Vi kigger lige kort pa

tre af de mest almindelige.

Keyframe animation
Den de fleste 3D
systemer understotter
keyframe  animation.  Det

metode

Kaldes

foregar ved at man definerer
e) billeder

nogle key (nog
med objekteme i forskellige
positioner, og  programmet
udregner sd selv mellemposi
tionerne i det antal billeder
man specificerer. En simpel,
e tilfelde util-

og i de ma
strekkelig metode (Se Fig
2).

Path
En  anden  animationsart
anvender definitionen af en
sikaldt PATH, altsi en rute
som et givet objekt kan folge
for et antal

givet billeder

Med denne metod

. er mere
avancerede  og  “blodere
bevagelser mulige for for-
skellige  objekter.  Dette
benzevnes il tider global ani-
mation. (FIGUR - PATH)



Metamorforce

Animation kan ogsi veere

med lys, farver og skygger.

Den store fordel ved shading

andet en gelse,
bla. en mere avanceret
omformning af objekter, kal-
det metamorforse animation.
Her wndrer et
langsomt il et andet

objekt sig
ffek-
ten opndes oftest ved at lave

det forste objekt, og derefter
@ndre en eksakt kopi af det
forste objekt til det gnskede
resultat. Understottes meta-
morforse ikke direkte af det

3D system der anvendes, kan

det i nogle tilfelde simuleres
med keyframe animation (Se
FIGUR 3).

Udregningsprossen
Nar man er ferdig med at

konstruere sin animation, for-

modentlig efter en af de
ovennzevnte metoder, kan
man i de fleste systemer lave
en animations preview, si
man ved om bevaegelserme
svarer til det man onsker. Si
udregnes selve animationen i
en mere fotorealistisk kvali
tet

1 selve udregnis

proces-
sen bruges flere forskellige
principper til
f.eks. lysets indfaldsvinkel pi

udregne

en objekt. 1 den simpleste
udgave betegnes detie som
princip til at
omregne 3D modellen til et
2D billede,

shading, et
oftest realistisk
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er, at n er

relativthurtig for comput

ren,
Til visse avancerede

anvendelser anvendes sikaldt

raytracing. Det fungerer prin
cipelt ved at at computeren

trac

. pi dansk sporer “lys-
strilerne”

tilbage fra den
objekt il
angspunkt, alisi det

enkelte
ud;

deres

lys/den lampe der lyste pi
den givne objekt. P “vejen
kan denne lysstrile ligesom i

det virkelige liv blive reflek-
teret i andre objekter eller
lignende.

Pi den made far det
reflekterende lys indflydelse
pa andre tin;

i det pageelden-
de univers, ngjagtig som i
den virkelige verden. Man
kunne feks. pd den mide
skabe et billede med 2 spejle

der ligesom genspejler hinan-
den mere eller mindre uende-

Alsta med et spejl. der
afspejler et mindre spejl, der
igen afspejler et mindre spejl.
der igen.
Raytracing er en utroligt

tidskreevende  proces,  der

nemt kan sette grd har i

hovedet pi animatorer, men

det vender vi tilbage til sene-

re.

AMIGA’EN professionelt
Det er vel de ferreste ami

cjere der tenker pd at deres
computer rent faktisk kan
vare direkie  konkurrence-
dygtig pa dette omride. Men
rent faktisk er visse af amiga-

har deres sterke side, inden
for et afgranset omrade. Der
er samtidig stor forskel i bru-
produkterne

gervenligheden
imellem.

For at sette tingene i per-
spektiv omkring softwarens
anvendelighed, kan det nev-
t programmet Sculpt-
animate 4D

nes

lever i bedste
velghende, pi bide Macinto-
shen og mere specielle gra
fikcomputere, og har flet
positiv omtale i bl.a. Compu-

ter Graphics World (i en ver-
sion magen til amigaens), et
blad der udelukkende be-
skaeftiger sig med professio-

ens 3D prog ude i nel 2 Seulpt-
tredje generation, og har  animate 4D er endda det
udviklet sig sa kraftigt at e mindst avancerede ~system

kan anvendes til professionel
produktion. ikke
vaere sagt at Steven Spiclberg
kan anvende en Amiga 500

Dermed

il sin naste film, men med
det rigtige hard- og software

kan en dygtig animator lave
fuldt professionelle resultater

pé et amig

baseret system

Mange forskellige
programmer

Der findes en del forskellige
3D animationssystemer til
amigaen, hver iser med deres
méde at gore tingene pd. De
bedste er Imagine, Lightwa-
ve-3D, Real-3D,
Broadcast og Sculpt-animate
4D. Endnu ikke tilstrekkelig
udviklet, men alligvel inter-

Caligari

essant er programmet Anima-
tion:Journeyman. Det at de
anvender forskellige princip-
per. resulterer i, at de hver

blandt de nvite, og med

fremkomsten af specielt Ima-
gine mid det ovenikpbet

betragtes  som foreldet i

amigasammenhzeng

Grundenhederne

som benyttes

Vi vil kigge nermere p de
vitale funktionsforskelle pro-

grammemne imellem, da det
har stor betydning for hvilket
program man bor anvende til
en given situation. Et 3d
system vil altid pr. defintion
benytte en form for grunden-

hed, som et

sivel univers

bygges op af.

Polygoner
Det mest anvendte,
hvilken grafikcomputer det

uanset
drejer sig om, er polygon
baserede  systemer. For at
gore en lang historie kort er

AMIGA MAGASINET



alle objekter i disse systemer

(i det mindste principelt)
bygget op af polygoner, i
praksis trekanter. Fordelen

ved denne fremgangsméde er
at objekterne kan zendres ph
alle tenkelige mader, efter et
utal af principper. Ulempen
er bla. den forholdsvis store
datamzengde der skal til for
at lave objekter tilstrekkeligt

detaljerede.

Hvis man f.eks. vil kon-
struere en sfere (kugle) ud af
trekanter, krever det temme-
lig mange
indryk af at vere helt rund
(Se Figur 4). Pi
reprasenteres dette princip af
Imagine, Turbo Silver 3.0,
Ipi-Animate 4D,  Lig-
hiwave-3D, Caligari Broad-
cast, Draw-4D, 3D professio-
Dali,

for sferen giver

amigaen

nal,  Reflections,
Opticks, m.m

Splines

Et andet system
efter det sikaldte spline prin-
cip. hvor enkelie objecter
bygges op af flere splines. En
spline er en matematisk defi-

fungerer

neret kurve, der pi mangfol-
dige mader kan manipuleres,
uden de samme  problemer
som ved et polygonbaseret
system.

Det er dog ikke altid for-
malstjenligt at benytte spli-
nes til konstruktion af objek-
ter. Nogen objekter kan vare
problematiske at konstruere
med splines, andre legende
lette. Det eneste program pi

amigaens der anvender spli-
nes pa objekt niveau er Ani-
mation:Journeyman.  Men

AMIGA MAGASINET

selv om dette program funge-
rer ganske avanceret, er kva-
liteten af de ferdige billeder
desvaerre under al kritik

For en ordens skyld bor
det nzvnes at programmerne
Imagine og Lightwave 3D
kan anvende splines til flere
ting, bl.a. at definere animati-
onsforlgb med, dvs. de
mide et givet objekt bevaeger
sig pa. Det ma ikke forvek-
sles med selve objektkon-
struktionen. P4 den méde for-
ener programmet visse forde-
le fra 2 systemer.

Matematiske funktioner
Et helt tredje princip beskeef-
tiger sig med matematiske
funktioner, hvor et
objekt kan bestd af

grundleggende

givet
flere
geometriske
former. I nogen sammenhzn-
ge kendt som quadrics. Alstd

udover trekanter, ogsd bl.a,
sferer, rektangler, cylindre
m.m.

Fordelen  ved  dette
system er, for at vende tilba-
ge til sfere eksemplet, at en

sfere her ikke er bygget op
af mange trekanter,
“kun” een matematisk formel
(Se Figur 5). Siledes vil den

men

altid se rund ud, og fylde
meget lidt. Derimod kan
kompleks objekt konstrukti-
on vare meget
med denne metode, hvis man

besvarligt

f.eks. ville lave en forhojning
eller forsznkning i en sfer
eller pi anden mide defor-

mere den asymmetrisk. Det
kan nemlig ikke umiddelbart

lade sig gore.

Pi Amiga siden anvendes
dette princip af Real-3D og i
en lidt anden form af PD pro-
grammerme DBW render og
DKB raytraceren

Hvad skal man veelge
Det gir ud over rammene af
denne artikel at teste de bed-

ste 3D systemer i forhold til

hinanden, da der er tale om

utroligt komplekse program-

mer. Som sagt vil visse syste-
bedst til

anvendelser, men hvis man

mer vare nogen

valger det
med omtanke, kan man ofte

rigtige system
“emulere” de ting der evt
mangler

Sagen er ogsi
den, at de for-
skellige kon-
cepter og bru-

gerinterfaces
er meget for-
skellige, og
det i
tilfzelde er et

sporgsmél om
smag og

behag. I en senere udgave af
Amiga Mag

dog en mere detaljerct gen-

asinet, bringer vi

nemgang af de bedste 3D
systemer
Personligt  har  jeg

anvendt de fleste 3D pro-
grammer pi en daglig basis

til amigaen, og vender i sti-

gende grad tilbage til Imagi-
ne, som nu benyttes i 90% af
tilfeldende

idligere  har
Sculpt-animate 4D
dels Real-3D veeret

specielt
og til
mine foretrukne instrumen-
ter

Imagine i version 1.1 er
det absolut mest avancerede

pol

onbaserede program til

amigaen. Man kan kort og
godt fremurylle en hvilken
cffekt man kan

tenke sig, c

som  helst

¢ ved hjelp af
programmet ~kan
nodvend

man om

“emulere” alt

hvad andre  systemer kan

prastere.
Overfladeegenskaberne

til de enkelte objekter, i form

af textures og brushes er




langt mere udviklede end i

Acceleratorkort
giver storst udbytte
Som tidligere navnt kan

noget andet 3D program.
Ligeledes er objekteditorerne
og animati i pro-

grammet fuldstaendig uover-
truffen. praktisk talt alt kan
lade sig gore. Imagine er dog
ikke det letteste program at
saette sig ind i som nybegyn-
der, og selv de lettere trene-
de kan fa hjertebanken over
programmets  kompleksitet.
Dette skyldes ikke mindst
manualen, der kun har veerdi
som  referencemanual  og
ipvrigt nasten ikke er det
papir vaerd den er trykt pd.

Man kan dog veje det
mod at anvende et lettere til-
gengeligt system, og senere
risikere at opdage, at det ikke
kan det man vil have. Resul-
tat: man er nod til at starte
forfra med et andet system
(muligvis Imagine).

Alt dette har dog sin und-
tagelse. Hvis man specielt vil
arbejde med  arkitektonisk
design (vaerelser, huse, byg-
ninger mm.), er Real-3D
specielt at anbefale. Det er
ganske simpelt betydeligt let-
tere og hurtigere at lave den
slags scenerier i Real-3D.
Output kvaliteten er forste
Klasses, man skal bare ikke
forvente at kunne anvende
programmet til sarlig avan-
ceret animation eller objekt
design.

De 10 sidste professionelt
anvendelige programmer il
amigaen er begge svart til-

lige. Den ene, Caligari
Broadcast, er netop udkom-
met i en ny version 2.0, der

gangel

er meget mere avanceret end
de tidligere, men har en uds-
algspris pa over 23.000 kr.
Det andet, Lightwave-3d,
leveres indbygget i VideoTo-
asteren, der endnu kun kan
anvendes i USA. (se 24bit
artiklen i Amiga Magasinet
. 291). Der er ifplge
NewTek Inc. ingen umiddel-
bare planer om at selge Lig-
htwave-3D seperat.
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for raytrace-
de billede vare ganske pro-
blematisk. Begynder man at
benytte 3d programmer til
raytracing pa en  standard
amiga, vil man meget hurtigt
opdage at et forholdsvist sim-
pelt billede, kan tage op til
flere dggn at udregne. Det
kan lyde voldsomt, men er
det faktisk ikke. Raytracing
er simpelthen si kompliceret
en proces, at den slags ikke
rigtigt kan undgdes. Den
mest normale udvej er at
anskaffe et 68030 accelera-
torkort med en matematisk
coprocessor, der er skabt til
den type udregninger et ray-
tracingprogram anvender.
@nsker man at benytte
animere pa et serigst niveau,

er der faktisk ingen vej uden
om et speci-

hurtigt. Her anvendes ofte
shading princippet, men det
gdr naturligvis ud over kvali-
teten og detaljerigdommen i
billedet.

Tidsproblemet er dog helt
afhengigt af billedets kom-
pleksitet, og de principper
man anvender. Visse simple
billeder tager kun et par
minutter minutter at udregne,
men i samme gjeblik det skal

vere avanceret, sd. Det

vaste har vaeret

elt fordi at et billede aldrig
bliver ngjagtigt som man
onsker det forste gang. Hvis
der saledes gir mange timer
eller flere dogn imellem at
man retter et par fejl, sa vil
det hurtigt tage en uge at
konstruere et enkelt billede.
Si kan man jo begynde at
forestille sig, hvor lang tid
udregningen af en lille ani-
mation pi 200 billeder vil
tage.

Nu er det selviplgeligt
ikke ensbetydende med, at
alle billeder tager s4 lang tid
at udregne, og de fleste pro-
grammer tilbyder metoder til
at udregne billeder rimeligt

ude for, var et billede der tog
hele 42 timer at udregne ph
en 25Mhz amiga 3000. Det
vil Ipseligt sige, at samme
billede tager omkring 567
timer at udregne pd en 68000
‘maskine, svarende til over 23
dogn. Udregningen baserer
sig pd, at de mest anvendt
raytracing programmer  der
understgtter 68881/882
coprocessorer, regner
omkring 14 gange s4 hurtigt
pi en 25Mhz 68030 amiga,
som pi en standard 68000
amiga.

Ved fremstilling af pro-
fessionelle  animationer pi
betyder  specielt

amigaen,

fremkomsten af de nye
68040 acceleratorkort, der
yder 20-27 MIPS, at der kan
opndes et swrdeles  godt
pris/ydelsesforhold sammen-
lignet med mere dedikerede
3D workstations. Det har i en
praksistest vist sig, at en
68040 i raytracing sammen-
haeng, er over 3 gange hurti-
gere end en 25Mhz 68030
processor.

Amigaen er ganske sim-
pelt den eneste computer der
kan tilbyde et komplet pro-
fessionelt 3D animationsset-
up bestiende af en hurtig
computer, 24bit grafikkort,
enkeltbilleds controller samt
ydedygtigt 3D software il
under 80.000 kr. Ene og ale-
ne af denne grund, er det
meget tenkeligt at amigaen
gdr et stort opsving i made pi
animations og videoomridet.

Har alt dette fanget din
interesse, er der kun tilbage
at sige god fongjelse, og
glem endelig ikke at brygge
en god kande kaffe til, at for-
dgje de mulige lange venteti-
der!

Af Thomas Lyck

AMIGA MAGASINET



ARDDISKE

MultiEvolution| GVP JGOLEM

GVP giver dig hurtighed og
sikkerhed.

Det utroligt flotte design mat-
cher perfekt med din A500.
Den medfolgende stromforsy-
ning sikrer dig, at din Amiga
ke bliver overbelastet.

+ Plads til 8 MB Ram, udvi
des v.ha. SIMM-moduler.

+ Autoboot under 1.3 0g 20.

+ Gameswitch.

+ Stromforsynning medlalggr

Golem Combicontroller kom-
binerer hurtighed med flexibi-
litet. 750 kB/s med Quantum

markedet.

* Plads til 4 MB Ram, sokler
il alle 4 Mb Ram.

+ Autoboot under 1.3 0g 2.0

« Afbryder til Ram'en

+ Sokler l Kicksar: 20

« MiniSlots il frem
udvidelser

+ Flot design der matcher
A500

. Gennemlur( busog
eswitch

. 2 Ars garanti.
MultiEvolution er den hurtigste controller pa markedet, har plads til ~ * O is
8 MB Ram, og er dette ikke nok, kan du bruge harddisken som Virtu- Read 750 kBJs, Wity KBS,
al Memory. Denne metode giver mulighed for 100 MB Ram. Werite 450 kBls. Write 720 kBJs.
* Plads til 8 MBRam, udvides  + Overforselshastigheder: 52Mb Quanwm LPS 5999, 52 MB Quantum LPS 5495~
vha. SIP-moduler. + Read 950 kB/s, ~med2 Mb Ram “med2MBRam 6295
+ Autoboot under 1.2, 1.3 Write 900 kB/s. “med8MBRam 11995~ “med4MBRam  7095.-
0g20. 105 Mb Quantum LPS 8999, 105 MB Quantum LPS 7495~
+ Harddisk og Ram kan slis 52Mb Quantum LPS 5495, “med2MbRam 10195, “med2MBRam 8295,
fravha. musfjoystick. -med2MBRam 6295~ “med8MBRam 14995~ “med4MBRam 9095
+ Korer under alle -med8MBRam 9995
acceleratorkort. 105 MB Quantum LPS 6995, /x
+ Virtual Memory vha. -med2MBRam 7795 H
MMU. -med8MBRam 11495 An" 's"E " A ,

Bl o i o inurmaig)

Ring for yderligere oplysninger

suarreisven | cooemimace [ mimimax

Action Replay AS00

Action Replay A2000
AT-ONCE A500
AT-ONCE A2000
JoyMouse, elektro. Omsk.
Amiga Tips-Lotto
Acceleratorkort:

A2000: A2630, 68030/68882
25 MHz, 2 MB 32 bit Ram
AS00/A2000:

Golem 68030/68882-16 MHz,

2MB 32 bit Ram

899 3,5 Drev Master 3A
1169, 3,5 Drev Master 3A-1D
1799~ Mus GI-500
2429~ Mus GI-1000, optisk
299,- Mus GI-700R, tradlos
495.- MousePen JP-100
Trackball, tradlos
Scanner JP-105M
7995+ 8/2 MB Ramkort A2000
512 kB mur/afbr. ASO0
6300,

899,

2.0 MB Ram til AS00
MiniMax er en intern ramudvidelse til
AS500, som kan udvides i trin af 512 kB.

512k 629,-
1.0MB. 1050,-
15MB. 1250,-
1.8MB. 1395,-
20MB 1495,-

Mulighed for | MB CHIP-MEM

BESTIL VORES KATALOG

RW ELECTRONICS

Peter Bangsvej 125, 2000 Frederiksberg. Tif. 31 79 08 80



DEMOKONKURRENCE

Party time
i Silkeborg

Der er efterhanden
ikke langt imellem de

rencer. Fra at preemiere be-
stod at nermest hindgrer blev

demoparty’s.

Det nyligt afholdte
party i Silkeborg, lgb
rimeligt af stablen.

Det hele startede for adskelli-
ge i tilbage dengang 64’eren
var i hgjsdet blandt compu-
ter freakene. Fra at vare et
party, hvor kun de storste og
mest magtfulde grupper mod-
tes, og hvor meget f4 personer
modie op blev det forvandlet
til det som de fleste 64°er- og
amigacjere vel kender i, cller
sikkert har hort om, idag. P4
partyer blev det fra at viere de
store kendte cracker grupper
der dominerede og indgod
mest respekt, kom det tl, at
blive de mere serigse og abso-
lut mere legale mader at arbej-
de med computerne pd der
blev det betydeligt domine-
rende: Demoerne.

Kotymer

Pi langt de fleste copy-parties
der i dag bide gra-
. og demo konkur-

skruet op til det
nasten groteske. Til dato er
priserne for vinder demoen it
oppe pi 10.000 kroner pi de
store parties, samt sedvanlig-
vis 5000 og 2000 kr til hen-
holdsvis anden- og tredje
pladserne. P4 de mindre parti-
er regnes der normalt med det
halve.

Til partyer uddeles pé for-
hind invitationer, og ogsé pi

disse  bliver der uofficielt
konkurreret, da det her geelder
om at sit party

Enafde store atraktioner pd partyet, var denne demonstration af

colourbust
omkring standen.

Light der stod for arrenge-
mentet. Partyet, der var navn-
givet ‘LowLife 91" var fast-
lagt til weekenden 26-29 sep-
tember i Silkeborg, og var
denne  gang  udelukkende

pd den mest *blerede’ mide.
Piet party er der visse ‘must’
som ganske enkelt bor veere
overholdte, det veere sig gode
lokaler, kiosk med de mest
nodvendige “livsforngdenhe-
der’ (coke, chips etc. og natur-
ligvis disks), for slet ikke at
tale om, at de

re, hvilket sikkert skyldes,
den nu naturlige, premiefor-
deling. 1 demokonkurrencen
blev der til 1. preemien uddelt
Kr 4000 + 3 originalspil, og
med 2000 + 2 originalspil og
1000 + 1 originalspil til 2. og
3. pladserne, altsé en meget
lige i ing (i mod-

24 bit grafikkort. Der var kanstant 8-10 menesker

par fremmodte tyskere fra
brugergruppen “The Elekiro-
nic Knights’ havde taget den
lange vej. Af de mest kendte
grupper der havde taget turen
1l Silkeborg’s *Nordre Skole”
Kan navnes grupper som:
Rebels.  Silents, Kefrens,
Quartex, Triangle, Flash Pro-
duction, Anarchy, The Gooni-
es etc. Til trods for det store
opbud af danskere (ca. 250
ialt) var dog desveerre ikke fra
nogle af disse grupper lagt
den store iver i at deltage i
Eftersom

de omréder helst bor rumme
bide diskoteker og supermar-
keder.

Smi priemier pi spil
Denne gang var det bruger-
gruppeme Static Bytes og

seetning til et party der lob af
stabelen i Norge i sommer).
Desvaerre var der ikke plan-
lagt hverken musik- eller gra-
fik konkurrencer, men  det
betod dog ikke det store.
Allerede langt for den
planlagte dbning af LowLife
*91 fredag d. 26 k. 18.00 var
adskellige danske amiga-fre-
aks modt op. hvilket satte
arrangprene mere i sving end
de havde regnet med, men
desvaerre var opbuddet af
udenlandske fremmedte ikke
sa stort som forventet. Kun et

Vinderne af
demokonkurrencen blev
ikke overraskende
gruppen "Kefrrens”.

de fleste efterhanden fandt ud
af dette pabegyndte grupper-
ne Quartex, Flash Production
og Anarchy dog et af dem
selv, sikaldt preview for deres
kommende demo. Hvor vidt
dette passede var dog hojst
wivisomt, og det var for de
fleste klart, at det udelukken-
de var den nemme tilgang til
Kontanter der lokkede.

Demokonkurrencen

Klokken 6.30 spndag morgen
var det s endelig tiden for
fremvisningen af de indleve-
rede demoer. Grundet kends-
gerningen af, at kun fem grup-
per havde leveret deres feerdi-
ge produkter til arrangorene
bor de vist alle nevnes:
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Kefrens, Direct, Lig-
ht, Static Bytes, samt
Quartex & Flash P.
& Anarchy, der
stillede med en

co-operation-
demo.

Forvent-
ningsfyldt
satte  man

sigsi
umage dig-
ligt  til vis’
rette i ikke af pa
resultatet.

Forste

preemien gik
ikke uventet til
Kefrens,  der
stillede med
deres trackmo
(TRACKIload-
deMO)  ‘Guardian
Dragon’.  Demoen
indeholder ikke nogen
slaende programmering,
men alligevel de ting der
er ‘in” i gjeblikket: Stencil
Vectors og et par rutiner der
mindede meget om Scoop-
ex’s ‘Mental Hangover’ etc.
Trackmoen  indeholder deri-
mod en del flot grafik, og sel-
ve designet ligeledes er gan-
ske flot - musikken kan bedst
betegnes som ‘praeget af Phe-
nomena’.
Anden pladsen gik, for
‘Nor-  mange, ganske uventet til co-
dre  operationdemoen fra Quartex
Skoles’ & Flash P. & Anarchy der
gym-  egentlig ikke behgver den sto-
nastiksal  re omtale. Rimelig grafik og
med bedst programmering, men ikke
mulig udsigt ~ nok til at kunne skaffe en
til den, til for-  forste plads. 3. Premien gik
malet, sponso- il Light med en demo inde-
rerede storskerm  holdende en del vectors mv. 4.
ogblevmedetpar  pladsen gik til Direct og 5.
mindre ‘skermaf-  pladsen til Static Byte:
brydelser’ preesen- Til sidst kan navnes, at
teret -gruppemes re-  partyet var ganske vellykket,
sultater. Det gjorde sig ~ til trods for det ikke si store
tydeligt klart atnogle af ~ fremmgde, specielt anbefals
demoerne var mere gen-  sesvardigt var, den indenfor
nemarbejdede end andre,  rekkevidde mulighed for Sil-
men dette skinnede ‘uhel-  keborg’s natteliv
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Vision Images
- Deres grafiske samarbejdspartner
Vi udfarer en lang raskke grafiske tjenesteydelser, lige
frascaninge or prvat anvendelss i v produidoner.
Uanset hvad De har brug for pa det grafiske omrade, s&
Kan viloveret n rimelig pris.
Vi tilbyder blandt andet:

3D DESIGN 06 ANIMATION efe ok med il evering | Amiga.
Macinosh, PC lle 24bit format samt g4 vdeo

LTBILLEDSOPTAGELS tioner. Vi ptager standard
i e 240 strer e, o

SEANNING o e dlatag 2458, s ot o
eftrbenanding. Fra fotograf og vid

24bit o andre formater.

b

(OVERFORSEL TIL VIDED af all ormes for grafk ra Amiga. Macinosh, PO
samt 24bit grefk. Gelocking 0g chromakeying kan anvences.

R VIR PO 1

jingler g ekame uktonr.

St o 1 s ot ottt st olghed
for ENG optagelser, idskodereigeing ..

enrovees op modagesmatersl I tolgnde formate:
FILFORMATER: _ Al standadiseede formater nk. 2401,
ANMFORMATER: Emunm\hn-r ANINS, Realanim

e 15-005, 0g andre va HST modemovertorsel
HIBAND, Umatc LO-BAND, SuperVHS, VHS samt

oo aftl
S0 MATIN: g, T Svet, R0, St 40, Lihtvare 0.
VISION IMAGES
Rolfsgade 151
6700 Esbjerg
TH. 75-45 05 22, Lokal 34
REKLANER Fax. 7513
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OKTAGON 500 er et nyt Harddisk-system
til A-500, der anvender SCS-inter-face.
Der kan tilsluttes ialt 7 enheder.
Selve Harddisken fylder som ef extent 35"
Diskeltedrev. Fujisu og Quantum harddiske
anvendes. Priser fra 4

A.L.F.3 er vel nok den mest avancerede
Harddiskcontroler til A-2000. Den har en
dataoverforsel pa op fl 1.9 MiB/se. - 16 bil
Autoboot fra kickstart 1.3. Fuld mulitask
og automatisk tilpasning tl (umekon (6801C
020/030/040processorer). LO!

Password beskyttelse. Aumconnguranon og
autoboot kan slas fra (1.eks. ved spilanven-
delse). 3.5 Harddisk kan monteres direkte
pakortet. Pris fra kr. 2175,00.

100% campatbel medMEMORYMASTER,
m kan leveres med 0, 2, 4, 6 eller 8 MB,
59 som understotter PC/AT kort

ABSALON DATA

215 A - 2860 Seborg

BSC - - Golem
3 State Computertechnik
Vesalia - Rex Datentechnik

FAX: 3167 11
0. lukket

Tif: 31 67 11 9
Ma. - Fr. ‘2
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DANSK UDVIKLEDE SPIL

Pixelporno

Dem der siger
at sex er pa
tilbagetog i
Danmark burde
kaste blikket pa
computerbranchen.
Her gar det
nemlig ikke
sa darligt.

AMICAMAGASINET

trippoker spil er ikke
Snogen ny landvinding

pé computere. Lige fra
de gamle Spectrumtider har
der vret strippokerspil, og vi
Amiga ejere er heller ikke ladt
i stikken. Nogle af de forste
spil der overhovedet kom til A
migaen var nemlig strippo-
kerspil. Jeg kan da huske, at de
forste spil jeg sa pd Amigaen
var Marble Madness og Hol-
lywood Strippoker. Og de
forste billeder jeg s pa en
Amiga var nogenbilleder fra et
af de efterhnden utallige sli-
deshows med nogne kvinder.

Det er ikke tilfedigt at

hrer til blandt de forste titler
nér der kommer en ny compu-
ter. De er nemlig nemme at
lave, og der er flere kebere end
man umiddelbart skulle tro.
Og det har Emotional Pictures,
en label under Interactivision,
ogsA fundet ud af.

Rastlos stripper
Emotional Pictures herer til
blandt de, beklageligvis meget
£4, danske pionere, der er géet i
gang med Commodores sene-
ste vilddyr, CD-TV. For hvis
det skal gores, kan man jo lige
s godt bruge den teknologi
der stér til ridighed. Ikke flere

it bil-

det netop er stri der

leder, der efterhnden er blevet
et varemarke for Amiga strip-
pokerspil. Ikke mere med fire-
fem billeder af hver model,
hvis der da ellers er mere end
en model. Pd CD-TV er der i
sandhed mulighed for pixel-
erotik si det batter.
Programmet hedder Cover
Girl Strip Poker, og i det finder
du ikke mindre end otte inter-
nationale modeller, bl.a. Trine
Michelsen og Maria Whitta-
ker, bedst kendt fra coveret til
spillet Barbarian, Og der er
ikke kun billeder at byde pi.
For at udnytte mediet ordent-
ligt, er der ogsd videooptagel-
ser, hvor man ser dem smide
Klunset (forhdbentlig). Og det
er jo ikke for ingenting at
Emotional Pictures har valgt
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Enter

Player 1
Player 2
Player 3

Your Name

Benny

Exit

compact disc’en; rummet bli-
ver konstant fyldt med eroti-
ske lyde fra modellerne. Og at
hore Trine Michelsen frems-
tonne i CD kvalitet “4h nej. jeg
hibede pd at kunne beholde
minde trusser men okay, alting
har en ende”, skal opleves!

S4 her er ikke bare tale om
endnu et strippoker spil. Med
videooptagelser og tale er
strippoker spillene gdet ind i
en ny fase. Enddog méske en

fase der bliver lidt mere
alment anerkendt som erotik. I
B.T. den 27. september bley
spillet bade omtalt pa forsiden
og pi midtersiderne, s4 det kan
vaere at strippoker i pixels er
ved at blive en mere folkelig
affere.

De folsomme fra Silkeborg

De tider, hvor spil blev til ved
at en programmer sad i de sene
nattetimer foran computeren

ermed CD-TV definitivt over-
stet. Et spil som Cover Girl
Strip Poker har der veeret flere
personer til. Udover pro-
gramm_remne har Emotional
Pictures ogs métte skaffe bille-
der af kvinderne. Billederne er
blevet digitaliseret - en meget
tidskrvende process - og pro-
grammet er blevet samlet for
til sidst at blive smidt ned pa
en compact disc.

I kraft af, at proc

sen har

kreevet flere folk, omkring 200
billeder af modellerne for ikke
at glemme videooptagelserne
(der bley lavet i Sverige), er
Cover Girl Strip Poker ikke et
billigt spil. Sven H. Christen-
sen, direktor For Emotional
Pictures, og projektleder Ken-
neth Bernholm har opgivet tal
il B.T. pd omkring den kvarte
million kroner i produktions-
omkostninger. Det vil med an-
dre ord sige at der skal slges

AMIGAMAGASINET,



over 30-40.000 eksemplarer
for spillet har tjent sig selv ind.

Nye fagre CD-verden

Det er rart at se, at de danske
programmgrer omsider har
taget sig sammen og lavet
noget konstruktivt i stedet for
demoer. Danmark har haltet
bagefter hvad angr udvikling
af computerspil il samtlige
computere der til dato er kom-
met pa markedet. Det ser ud
som om denne udvikling er
ved at vende. Indtil videre er
det blevet til to danske ttler til
CD-TV’en: Kirk Morenos
“Chaos in Andromeda’, der

AMIGA MAGASINET

dog var af rimelig kvalitet,
specielt p CD-TV og nu ogsi
Cover Girl Strip Poker, der er
en af de storste produktioner
til dato i Danmark. Hatten af
for det.

Interactivision bebuder at
der er flere titler pd vej og
undertegnede har set de forste
billeder fra nogle af de naste
spil fra deres side. Og de er
‘mildest talt imponerende.

For en god ordens skyld
skal det lige siges at Cover
Girl Strip Poker ogsd kommer
ud pa diskette s& Amigaejere
uden CD-TV bliver ikke
snydt. AfNiels Lassen

Absomt bllll

Ramudvidelse
512 Kb med ur og
aftagelig extern

afbryder 31 4

Farvemonitor
Den kendite 8833-11
leveres med kabel.

2199,

M.R. Electronics |

53 65 86 20

3.5" Diskdrev
Med stovklap, afbr.
og gennemfort Bus.

Priser er incl moms.
Der ydes 1 ars garanti
pa at. Levering kan fore-
ga dag til dag. Til alle
produkter medfolger
dansk brugsanvisning.




CRUISE
FOR A
CORPSE

Adventurespil har
altid haft mange
lhangere. Derfor er
der sikkert mange
der har ventet pa
Delphine Softwares
nyeste udspil Cruise
for a Corpse. den graske skibsreder Niklos
Iszr da deres senste |

udgivelse, Operation
Stealth, var en stor
succes.

araboudjan, som ejer skibet

ruise for a Corpse er
Delphine Softwares nyeste ad-
venture. Deter et grafikadven-  Med ombord er der en rekke
andre gaester, som alle kender
Niklos Karaboudjan. Neeppe er
krydstogtet get i gang, for Ni-
Klos Karaboudjan bliver myr-
det. Det er s op til Dussentier

bination af animeret grafik og
almindelig tekst. Delphine kal-
der deres system for Cinemati-

que, altsi en form for biogr
film. Selve historien udspiller

sig i 1920%eme, ombord pd et
krydstogtskib. Hovedpersonen

er en kriminalinspektor ved
navn Raoul Dussentier, der er
inviteret ombord pa skibet af

CRUISE

FOR

at opklare mordet
Spillet starter med en flot

indledning, der virkelig giver

atmosfere og forventninger til
resten af spillet. Miden man

foretager handlinger pi er ud-
fort, si man kun skal bruge

musen. Spillet giver mulighed

for de mest basale kommand-
oer, sisom at tage en ting, un-
derspgeden og smide den. Des-
uden kan man ogsd skubbe til
og hive i ting, samt bevaege sig
rundt pa skibet. Spillet har en
smart detajle vedr. detat bevze-

ge

g rundt. Undervejs kanman
kalde et kort frem. P4 kortet
kan man se alle lokationer pi
skibet samt ens nuveerende po-
sition. S& hvis man vil et be-
stemt sted hen, peger man blot
pi Kortet, og hvis det nu kan
lade sig gore, bliver man auto-
matisk transporteret hen til det
sted, man gnskede. Helt afgjort
hutigere end hvis man skulle

have vieret igennnem 10 lokati
oner, idet programmet loader
hver gang man forlader et sted.

Der er ogsé muligheder for
at tale med de forskellige per-
soner, der er ombord pa skibet.
Dette foregir ligesom de ovri-
gemulighedermed musen. Pro-

ammet opstiller forskellige

emner, man kan udsprge folk
om. Personerne svarer si med
forskellige historier, derevt. kan
bruges som spor i sagen. Det
smarte ved systemet er, at em-
nelisten for sporgsmél bliver
strre, efterhnden som man

kommer frem i spillet. Under-

vejskorer der forskellige melo-
dier alt efter, hvor pi skibet
man befinder sig. Det er ikke
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sikkert, at alle finder det pas-
sende i et adventurespil, men
melodieme er daaf rimelig god
kvalitet

Cruise for a Corpse er et
fordel, hvis man har en hard-
disk da prog
loader. S slipper man ogsé for
disketteskift, da det fylder 5
disketter. Cruise for a Corpse
er dog stadigvaek et godt ad-

mmet konstant

venture, der hgrer tili den beds-
te ende af markedet.

adventure der horer il blandt
debedre. Iserer grafikkes
nemgdendeaf hoj kvalitet. De
til et godt plot og en spendende
historie. Styresystemet er dog
ikke helt pé hojde med det beds-
te, der findes, trods de gode
detaljer. Det vil ipvrigt viere en

GRAFIK 91 %
LYD 80 %
SPILBARHED 85 %
OVERALL 88 %

Af Martin Mikkelsen

AMIGA MAGASINET

DEUTEROS

Rummet har altid
varet et populart
tema for computer-
spil. Teamet har
ogsa varet basis for
nogle af de bedste
og mest succesrige
computerspil. Deu-
teros fra Activision
har ogsa rummet
som tema, og spillet
har ogsa en succe-

ig forgenger nem-

Dcn(cm\ er navnet pi

efterfplgeren il det meget suc-
cesrige Millenium 2. Et spil,
der uden tvivl har v
at lave en efterfolger til. Mil-
lenium fik jo i sin tid meget

ret svéert

flotte anmeldelser. S forve
tningerne til Deuteros har vee-
ret store.

Selve historien bag de to

spil ligner hinanden il forveks-
ling. I Deuteros befinder man
sig i det 31 arhundrede, hvor
man skal udforske solsystemet.
For det tidspunkt hvor histori-
en starter, har rummet veeret

udforsket, men denne udforsk-

(Tre son )

bg resultaterne af den er

blevet glemt igen. Ideen bag
spillet er si at udnytte jordens
og de andre planeters ressour-
cer, til at bygge rumskibe og
diverse andre ting. Undervejs
skal man ogsé treene teknikere,

videnskabsmzend og piloter si
man har folk der kan bemande
ens rumskibe og opfinde nye

X
DEUTER TLM
METHANE



ting. Det centrale element i ga-
meplayet er udnyttelsen af pla-
neternes ressourcer. For at byg-
ge de forskellige ting kreves
der bestemte enheder af rstof-
ferne. Hver planet har si nogle

af rastofferne, men ikke dem
alle sammen. Visse ting kraever

sardstoffer, der
kun findes ph
méske en pla-
net.
le ting, f.eks. rumskibe, kun
kanbygges i rummet og ikke pi
enplanet. I starten af spillet har
videnskabsmiendene ikke op-

andet element er at nog

fundet ret mange ting, men ef-
terhdnden som spillet skrider
frem, kommer der flere nyc op-
findelser. De fleste opfindelser
Kommer i ryk, alt efter hvornir
man foretager sig bestemte
handlingeri spillet. Sa en del af
spilleteratsehvad videnskabs-
folkene nu har fundet p, ogsh
forspge at bruge disse ting til
noget fornuftigt. Alle disse ting

gor, at der skal foretages en hel
del overvejelser over, hvad det
nu bedst kan betale sig at gore.

Selve
styringenaf
spillet fore-
gir ved at
valge det
omrade
man vil un-
der, og det
sker
hielp af en
lille
ude i siden
af skaermen. Styringen fore-

ved

menu

kommer logisk og velgennem-
tenkt, og man bliver hurtigt

fortrolig med den. Grafikken er

flot st

rtset alle steder i spillet,
men overgir dog ikke forgn-
geren. Deuteros er pi mange
méder et rigtig godt spil, med
mange fine detaljer og et vel-

Danske

Spilproducenter

CRYSTAL
DREAMS

Danske spilfirmaer
er jo ikke noget der
ligefrem hanger pa
treeerne. Sa derfor
er det altid interes-
sant nar der kommer
et nyt firma.

Et sadant er Crystal
Dy

g gameplay, der er
bedre end de fleste andre spil i
denne kategori
Alligevel har
manindimellem
fornemmelsenat
have set det hele

for. Arsagen til det er nok, at

gameplayetog historien bag ved
spillet ligger temmelig teet op
ad forgengeren Millenium,
Selvfolgelig er der forskelle,
men forskellen kunne godt ha-

ve vaeret siprre, uden at det var
ghetudover gameplayet. Trods
dette forbehold vil de fleste
Millenium fans nok veere til-
freds med Deuteros. Hvis har
manikke provet Millenium for,
er der ikke meget at betenke
sig pd. hvis man interesser sig

for rumstrategispil.
e
GRAFIK 90 %
LYD 82%
SPILBARHED 88 %
OVERALL 88 %

Af Martin Mikkelsen

rystal Drea

ns er nav-
net pd Danmarks nyeste soft-
warefirma. Firmaet bestar af 4
mand. Forst er der Flemming

Rautenberg, der star for salg af
spillene, Klaus Rautenberg
(programmer), Ronny Hansen
(programmgr og grafiker), og
endelig Jesper Horboll (musi-

pede med pi ideén, og si var
Crystal Dreams en realitet. Pro-
grammeringserfaringen havde
de 3 fra programmeringer af
demoer gennem lengere tid.
Crystal Dreams er netop
ferdig med at programmere
deres forste projekt, et Tetris

lignende spil, der kommer til at
hedde Ultris. Spillet byder pi
kke nye ting i forhold til
Tetris. Bla. en laserfunktion og

enr.

forskellige levels. Desuden et
password system til de forskel-
lige levels, og en funktion der
viser hvor meget tid man har
tilbage. En anden ny ting er. at
der er musik under hele spillet
Ideén til spillet fik Klaus, da
han blev irriteret over de mang-

NREHE:
CAYSIRL . DAERMS .
-

HAIN

Fo
i {wisH sceaE

MENU

L—%pns‘;uuau

[Jrever scoae [Tnusic on/sor

:—'lnﬂul:'

FUNNY

ker).

Firmaet opstod, da Flem-
ming kom med det forslag, at
seelge nogle af de ting de tre
andre arbejdede med. De hop-

RiSHY

X ON/0OFF

RCHY
|}

ler, Tetris havde. Derfor ville

han lave en ultimativ udgave af
Tetris.
Firmaet vil selv st for pro-

duktion, markedsforing og di-
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stribution af spillet i Danmark.
De fleste spilprogrammorer
overlader ellers mange gange
de ting til de engelske og tyske
firmaer. Arsagen til at Crystal
Dreams ikke gor det samme e,
at de vil undgi alle de ckstra

omkostninger, der sa ville kom-

me. Disse omkostninger skal jo
i sidste ende legges til spillets

pris. ndr det sl
selv at sté for de praktiske ting
i Danmark undgdr man, at bide
det udenlandske firma og den

al seelges. Ved

danske importor skal tjene pi
spillene. Derfor
med at holde en sé lav udsalgs-
pris som 149 kr pa Ultris. Hvil-

regner man

ket mi siges at vere lavt i fos
hold til, at mange spil oster
mellem 350-500 kr. I udlandet

vil man dog basere sig pi licen-

saftaler. Den lave pris betyder
imidlertid ikke, at man vil g pi
kompromis med kvaliteten af

spillene. Crystal Dreams er al-
lerede nu ig
jekter, der muligvis ogsd bliver

ng med flere pro-

udgivet. Et af projekterne er et
program til animering af g
fik.

Der er desuden planer om
en fastloader og et Diskoptimi-

zer program. Disk optimizeren
vil kunne oge diskkapaciteten
og oge loadhastigheden. Noget
endeligt vedr. udgivelser er der

dog ikke besluttet endnu. Fir-

mact er ogsé interesseret i free-

THUNDER-
HAWK

Flysimulatorer der
lzgger vagt pa
action har der efter-
handen varet en del
af til Amigaen. CORE
DESIGN mener nu
alligevel at der er
plads til en til, nem-
ig en helikopter-
simulator der hedder
Thunderhawk.

hunderhawk er en heli-

prer te

applitur= fing. We

dcue_aPslicoprer Te
584 with D

ere

e wi

sige ting. 1 modsetning til de
fleste simulatorer er Thunder-
hawk ikke byggetoverenrigtig
helikopter. Denerderimod byg-

get over et fantasidesign, dog

selvfolgelig med visse clemen-

in Middle ecsT s
i Jarok Vi

ter hentet fra virkeligheden.

Ideén med mere action har
man bla. udfort ved. at lade
spilleren automatisk starte mis-
sionen i kampomradet. I mod-
swetning til de fleste andre si-
mulatorer hvor man forst skal
starte flyet og derefter flyve et
langt stykke, for man nar mélet
or missionen. I Thunderhawk

er besveeret med at lande ogsi

et. Missionen slutter sim-

fier
pelthen, nir man flyver ud af
kampomridet - efter at have
odelagt eventuelle mal

Selve spillet starter med en
ganske udmerket indledning,

koptersimulator, som skal for-

lance medarbejdere for evi. at | (oo ringe nyt v il denne

egge visse opgaver udenfor
rgge visse opgaver udenfor | b0 (b ved primert at kon-

huset. Si eventuelle interesse-

sig om action, og min-

rede er til at hen- | i

vende sig.

—
Crystal Drean
TIE: 42 242005

med bla. tale af meget hoj kva-
litet. Efterindledningen har man
si valget mellem at prove en

Af Martin Mikkelsen

T trainerudgave af spillet over et
bestemt omride, eller at vielge
hvilket omride man vil flyve i.
Valget af omride betyder sam-
tidig valg
er der 6 forskellige omrider at

af svaerhedsgrad. Talt

vaelge imellem - deriblandt B
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ropa. Asien, Sydamerika og
Mellemosten. Néir omridet er
valgt, fir man en grundig gen-

nemgang af, hvad ens mél er i

dette omride. Ideen er sd, at

gennemfore en rekke missio-

ne. Selve opdateringen af gra-
fikken gdr meget sterkt, hvil-
ketog ndiryk-
ket af, Selve
styringen af spillet er noget
anderledes i forhold til andre

aermedtil give

at der sker noget

We're to destroy the operations of a
major druss cartel that has its hase

ner indtil malet med den over-
ordende kampagne er
Missionsmélene er nasten al-

et

tid jordmdl, det betyder dog
ikke at man undgdr luftkamp.

Missionsomriderne er mange

gange fyldt med Migs og Hind

et hur-

helikoptere, si man meg
tigt f
Man skal ikke ret langt op i

ok at gore.

svaerhedsgrad, for spillet virke-
lig giver action for alle peng

in the desert here.

simulatorer. I Thunderhawk

detmestestyringenmed

foregd
musen, og der er ingen mulig
hed for at bruge et joystick til
Desuden skal man
Vi-
benvalg og styring af helikop.
teren foregdr kun med musen
Styringen virker faktisk udmier-

styringen.

kun bruge nogle i taster.

ket — det havde
dog varet rart,
hvis man ogsd

kunne veelge vi-
ben via tastaturet.

en simulator, hvor der sker no-

get hele tiden. Dog skal man

nok overveje en ekstra gang,

hvis man ogsd legger ve

2t pi
simuleringsgraden.

Thunderhawk er pa

mange
omrider cn simulator af hoj
kvalitet, dog med hovedvieg-
ten lagt pd action. Action er der

til gengield masser af. Netop

ved at fjerne landning og start,
samt flyvning til og fra missio-
nen har man opndet en yderli-
afactione-

gereunderstregnin;
lementet. Noget andet er sd, at

en del uden tvivl vil savne de

ting, d

fijernet. Selve gra-
fikken er gennemgdende af hoj
kvalitet, is@r hastighedenaf 3D
grafikken er imponerende
Thunderhawk kan absolut

anbefales hvis man er ude efter

GRAFIK 90 %
LYD 92 %
SPILBARHED 88 %
OVERALL 90 %

Af Martin Mikkelsen

liha! 'ﬁ do & nu‘“?s that we must prevent

earnns h-nn fallins
wrons _hands.

intncahn'
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Verdensnyhed!

Evolution blev oprindeligt bygget til at vaere den hur-
tigste controller i verden. | den nye superhurtige Multi-
i i i med den ultimati
ramlesning, og sikrer dig dermed den hurtigste og
mest fremtidssikrede lasning til din A500. Op til 8 MB
Ram kan indbygges i controlleren, og er dette ikke nok,
kan du v. Virtual Memory systemet udnytte din
harddisk som ram. Denne metode giver mulighed for
op til 100 MB Ram.

MultiEvolution, Verdens hurtigste harddisk

Det nytter ikke noget at have den hurtigste controller,
hvis man ikke har en harddisk der kan folge med. Der-
for bruges der kun de nye Quantum LPS kvalitetsdrev i
MultiEvolution. Med Quantum LPS drev opnas saledes
ved leesning 980 kB/s, og ved skrivning 900 kB/s med
standard Amiga. Med accelleratorkort kan der opnas
endnu storre hastigheder, over 2.2 MB/s med 68020/30
Processor.

Lavt Stgjniveau:

Brugen af de nye Quantum LPS har endnu en fordel.
De forbruger meget lidt strom, kun 0.2 Ampere.
Derfor er det ikke nedvendigt med en ekstern strom-
forsyning.

Harddisken bliver forsynet fra din A500.

Derved undgas 0gsa den traditionelle ventilatorstoj.

O i M Rorn kan ind- pansk
manual

byggesi controlleren.
Udvides nemt vha. de
nye SIP-moduler.

Normalpris 6.995,.
Intro-Rabat __1.500,
Introduktionspris KUN

Flot og smart SlimLine design:

Den ekstremt lille MultiEvolution (20cmx10cmx5cm)
sikrer dig, at du nemt og ugeneret kan bruge din com-
puter.

Virtual Memory:

Som noget helt nyt, er der med MultiEvolutions Virtual
Memory System ubegraensede muligheder for, hvor
meget ram du vil have i din A500. Virtual Memory er en
teknik, hvor man udnytter en del af harddisken som
ram. Systemet fungerer pa den made, at man bruger en
del af den rigtige ram som mellemled mellem CPU og
harddisk. Nar man bruger en adresse, der ligger pa
harddisken (Virtual Ram), sa flyttes den blok, der inde-
holder den efterspurgte adresse ind i den rigtige ram.
N&r man pa et tidspunkt skal bruge en adresse, der ikke
ligger i den indleeste blok, sa skrives blokken tilbage til
harddisken igen, og en ny blok indlaeses. P4 denne ma-
de er det muligt, at have op til 100 MB Ram til rédighed.
For at styre denne proces, er det nodvendigt med en
MMU (Memory Management Unit), som sidder pa de
fleste accelleratorkort.

Extern SCSI-Port, tillader let tilslutning af op til 6 ekstra enhe-
der p SCSI bussen (Tapestreamer, Optisk pladelager, SyQu-
estm.m.)

52 eller 105 MB Quantum LPS kvalitetsdrev, sikrer en pélide-
lig losning.

MultiEvolution’s ROM-SCSI-Driver.

86 Polet til Amiga‘ens

AutoBoot ROM, MultiEvolution autobooter under Kickstart
1.2,1.30g2.0.

Sokler til 2-8 MB Ram, er nemt at installere v.h.a. SIP-modu-
ler.

EVOLUTION Danmark

For mere information eller naermeste forhandler

TIf.:3179 09 96 - Fax.: 31 79 03 50

Forhandlere er velkomne



DIGITAL TEKSTINDLASNING

OCR

-Amiga’ens

gje

omputeren er efter-

En Oﬂmpll“f kan h:ﬁl\dcl'\ . blevet z!
almindelig ~ anvendt
ikke ret meget varktoj for mange af os og det
uden ekstraudstyr, . dc fordi den pa en hurtig
hvis den og effektiv made kan omfor-
sammenlignes me vore ideer til praktiske
med menneskets resultater langt hurtige en det
fardigheder, den ellers ville veere muligt med
Wanhwerken hora ethvert andet vaerktoj.

Selv den mest ovede teg-
se, lugte eller ner ville ikke kunne holde trit
smage. Den Vil pa | cd computers tegne hastig-
disse punkter bli- hed - endsige nojagtighed.
ve Derfor har da

af selv en 2 arig.
Men mulighederne
er tilstede.

En amiga kombine-
ret med en

scanner, giver
mulighed for OCR

-Men hvad er det?

Print Technik Professional Scamer Ver. 1.6

Her har scanneren ‘fotograferet’ en side med tekst som nu er klar

til genkendelse.

a2

ogsd glet sin sejrsgang inden-
for den grafis

e verden som
grafikernes forlengede arm.
Nu er det ofte sidan, at
grafikeren ikke starter fra bar
bund ndr han skal lgse en
opgave - han bruger oftest et
forleeg som udgangspunkt. Et
forleg kan vare et fotografi,
en tegning eller en skalamo-
del. Forhen métte grafikeren

Ser 26146477355
Brightness

Her er hvad vi ser!

BCabc
ABCabc

- og her er hvad scanneren ser!

P grund af scannerens ‘ddrlige’ oplosning (sammenlignet med

det menneskelige oje’s) ser den ikke detaljer som vi. Dette ek-

sempel illustrerer forskellen.

sd benyte et vaeld af tids-
kraevende teknikker for, at fi
et brugbart udgangspunk, det
Kunne f.eks. veere ved hjelp af
skalpel, lim og retouchering,
idag placerer han blot for-
legget i en scanner eller foran
et videokamera og vupti er
resultatet tl at se pi compute-
rens skaerm.

Denne proces kaldes at
digitalisere (at omforme data
til et format som computeren
forstar) og det kan ske enten
ved, at benytte et videokame-

ra med tilhgrende mellemled
(Interface) eller ved, at benyt-
te en scanner.

Hvordan virkker scanneren
For at tage det sidste forst, si
fungerer en scanner groft sagt
som en fotokopimaskine der
istedet for, at kopiere til papir,
kopierer til en datafil i en
computer. Princippet er, at
selve scanneren (hdndversi-
on) bevaeger sig hen over
motivet linie for linie, og
undervejs. ved miling af det
reflekterede lys, konstaterer
hvilken farve og lysveerdi et
enkelt punkt har. P en bord-
model er det blot en indvendig

vogn med scanningsdelen der
udforer bevaegelsen  istedet
for handen.

Scanneren skal nu have at vide
hvilket omrade den skal lere.

AMIGAMAGASINET



Roskilde den 5-9-1991

3 Double Char_

ternes udskrivnings kvalitet.

En almindelig laserprinter
udskriver i 300x300 punkter
pr. tomme og en fotoszetter op
il 2540x2540 punkter. Hvis
fornevate indscanning skulle

400DPI og bordscannere er
set op til 800DPL.

Med eller uden hindsving
Nir man snakker scannere
findes der to typer - nemlig de

udskrives pd en

lide

kunne dets maksimale stgrrel-
se vaere 640 div. med 300 =
2,13 Tomme og 512 div. med
300 = 1,71 Tomme hvilket i

og de prismiessigt mere over-
kommelige  hindmodeller.
Bide bord & hindmodeller
findes som grétone eller far-

Punktlighed
Det der s er afgorende for det
endelige resultat er den
oplosning (hyppighed) hvor-
med scanneren tager en bil-
ledprove (punkt). Ved en
oplasning pi 200DPI (Dots
Per Inch = Punkter Pr. Tom-
me) kan scanneren lave 200
optagelser vandret og lodret
pr. kvadrattomme.

Skal billedet f.eks bruges i
et program som DeluxePaint
hvor den benytiede arbejds-
skerm er Hi-Res (640x512
punkter) i 16 farver, kan en
indscanning sd vere 640 divi-
deret med 200 = 3.2 Tommer i
hojden og 512 divideret med
200 = 2,56 Tommer i bredden
altsd Kan original der skal
indscannes i alt vere 8 cm
bred og 6,4 cm i hgjden.

Hvis Din Amiga har 1
eller 2Mb CHIPRAM (pro-
gram hukommelse) vil Du

ect Library

dog nemt kunne benytte Del-
uxePaint skzerme der er meget
storre, og dette er absolut en
nodvendighed nar man skal

Kere Gumi - Her
forske | 1 i ge .
si

vores giver
531x4,28 cm. for ikke at
komme under i

og OCR (Optical

udskrift kvalitet.

Pi fotosatteren ville det
samme billede maksimalt
kunne vaere 63x51 millimeter!
for maksimal kvalitet. Nu skal
det dog siges, at ifolge de

Roski Lde den 5-9-1991

e tre
Jeg vi Lle gene se on det gav forske | Le i

'anning. Jeg

(

T Skip (har

L

73 bouble Char |

Character  Recognition =
Optisk Tegn G er
seti begge lejre.

Gritone ~ scannere il

Amiga arbejder normalt med
16 gritoner hvilket er rigeligt
til feks. avistryk. 256 grito-
ner kan opniis ved. at efterbe-
handle det indscannede i pro-
grammet The Art Department
Professional.

Farvescannere kan fis i
modeller der kan behandle
helt op til 16,7 millioner
kulgrer - hvilket er mere end
6.7 millioner nuancer mere
end det bedste menneskelige
oje kan skelne. Farvebilleder i
denne kvalitet kan selvfolge-
lig ikke ses pd en standard
Amiga og kraver specielle
programmer for, at kunne ud-
nyttes. Ydermere skal det si-

Scannerens program sporger hvad de enkelte bogstaver betyder

behandle billeder til brug i
tryksags fremstilling.  Arsa-
gen til dette skal udelukkende
findes i printernes og fotoszet-

(IR Ship:Char |

72 Skip Line
73 Double Char

AMIGAMAGASINET

oplysninger jeg har kunnet
fremskaffe, er der ingen tryks-
teder der kan klare denne kva-
litet. Avistryk korer normalt
med 70 punkt pr. tomme = 28
Tinier pr. cm. og bogtryk betje-
nersig af 150 punkt pr. tomme
= 60 pr. cm. @nsker Du at fa
skrevet dit grafik ud som lys-
billede ligger kvaliteten helt
oppe imellem pd  4-8000
punkter pr. Tomme.

Sagt lidt mere Klart - jo
hojere oplgsning Din scanner
har jo storre billeder far Du og
dermed mulighed ~for, at
udskrive det i hojeste kvalitet
uden, at Du behover at for-
mindske det. Nogle af de bed-
ste hindscannere ligge pi

ges, at farvescannere velter
sig i alt det RAM hukommel-
se Du kan stoppe i Din maski-
ne.

En scanner i hinden
Er egentlig beregnet til for-
holdsvis smé illustrationer pd
op til 10x13 centimeter. Scan-
ning pr. handkraft krever tdl-
modighed til man har lert sig
teknikken da det er nasten
umuligt, at trekke sidan en
scanner i en 100% lige linie.
Af samme drsag er denne
losning ikke serlig velegnet
ved OCR, da bogstaver alt for
nemt vrides ud af proportion
og derfor bliver uigenkendeli-
ge.

Handfarvescannere  ud-
marker sig ved, at de placeres
direkte oven pd illustrationen

43



og ikke krever bevagelse - da
det ellers ikke kunne lade sig
gore at ramme nojagtigt nok
med farverne.

Farvebilledet bliver nem-
lig dannet ved, at scanneren
forst uddrager den rode farve-
vaerdi, derefter den bl og til
sidst den gule. Disse informa-
tioner skal vaere  placeret
100% nojagtigt i forhold til
hinanden da det eller vil give
kraftige misfarvninger. Hind
farve scannere er set i model-
ler der kan Klare op til ca.
256.000 kulgrer.

Er ikke bedre end
en pi bordet

Bordscannere udmarker sig
ved, at de kan indlese billeder
optil A4 formatet og. at de har
en fastholdning af original
materialet. Desuden rummer
programmerne il disse scan-
nere ofte flere faciliteter der
letter arbejdet gevaldigt -
fks. kan naxvnes gentagne
scanninger af bestemte udsnit
for bedst mulige kvalitet.

Til OCR tekst genkendel-
se er bordscannere den helt
losning da disse har en
fast nord/syd orientering og
dette er si ensartet et
grundmateriale som muligt.
Derfor vil procentdelen af
genkendte bogstaver blive
hoj.

SCANNEREN
-den fodte analfabet
En scanner KAN ikke lese -
men den er god til at sammen-
ligne det den registrerer med
selv meget omfangsrige refe-
rencer. Nir man modtager
scannere fra sin leverandor
kan disse sjeldent forsté selv
den mest simple linie og skri-
ver derfor blot "@@@@-
@E@ @E@ @EEEE@”
eller lignende. Disse “@"
tegn forteeller blot, at den har
konstateret, at der pa dette
sted findes en sort afgreenset
Klat af en eller anden veerdi.
Scannerens ejermand mé

derfor gennemgd den lang-
sommelige procedure det er,
atopleere maskinen i de enkel-
te bogstaver. Brugeren md
altsd sammenligne “@’me”
med det han selv leser og
erstatter hvert “@” med det
bogstav som burde have stiet
der. F.eks kunne
"eEEE@@@@ @@@
@@@@@" betyde “Scanner
Les dette”.

Hvis der to linier lengere
nede stod “scanner Lies dette”
ville den kvittere med “@can-
ner @zes detie” da nu er byttet
om med STORE og smi bog-
staver som den jo ikke har
lert! Det samme ville gore sig
geldende hvis noget stod
skrevet med skraskrift, fed
skrift eller andet.

Ligeledes vil det ofte vere
nodvendigt at starte forfra
hver gang der skal leses fra en
ny skrifitype (Times, Helveti-
caog sé videre).

Understreget tekst ville
den slet ikke kunne lese da
understregningen fir det hele
til, at vaere en stor sammen-
haengende klat - og hvorfor nu
det?

Siamesiske tvillinger
Scanneren skal viere pd mere
end 300x300 punkter pr. tom-
me for, hvis den skal kunne
bruges til serios tekstgenken-
delse, derved opnds tilstraek-
keligt mange enkeltpunkier til
at adskille de enkelte bogsta-
ver fra hinanden - og scanne-
ren gir simpelthen efter de
hvide mellemrum ~ imellem
disse. Ser den s meget som et
enkelt hvidt punkt konstaterer
den at bogstaver er sluttet.

Stér kontrasten eller lyset
forkert vil Klippe en del bog-
staver over for tidligt og andre
bogstaver vil klebe sammen
tilet.

De enkelte indlerte alfa-
beter kan derefter gemmes til
senere brug, f.eks. har jeg bib-
lioteker der er tilpasset den lo-
kale avis, en til kendt et com-

o
Her gar det galt da der har sneget sig et hvid felt ind i bogstavet
C" - derfor Klippes bogstavet midt over og tolkes som t0 selvs-

tendige.

puterblad, en til Commodores
nyhedsbreve og s videre.

Hvor skal vi hen du?
De gengse scannere er idag
kun istand til at aflese to-
dimensionale emner  som
foto’s og ftegninger - men
hvad med dybden?

Allerede idag findes der
tre-dimensionale scannere der
arbejder ved hjzelp af laserlys.
Disse kan feks. aflese et
ansigt og gemme informatio

neme si det senere er muligt
at betragte det indleste fra
alle vinkler. Denne teknik er
dog stadig s& dyr, at kun fil-
mindustrien benytter den hyp-
pigt.

En ting er dog gledeligt -
scannerne bliver stadigt billi-
gere og stadigt mindre resour-
cekrevende hvad RAM og
hastighed angdr sd mon ikke
snart_alle far rad il dette,
naesten uundvaerlige, vierkioj.

Af Gunni Grahn

AMIGA LAVPRIS = GO’'DATA APS

RAMUDVIDELSER
512 KB u/ur mafbryder kr. 295,-
512 KB miur og afbryder kr. 340,-

1,5 MB (giver 2,0 MB ialt)
komplet med RAM-kredse og
GARY-adaptor, ur og afbryder.

TiLup Kr. 998,-
DISKDREV

35" eksternt kvalitetsdrev.
Metalkabinet, gennemfort bus
og afbryder. Totalt lydiost.

KUN kr. 798,

TRUEMOUSE, superlekker
drabeform
solid kvalitet '\, -

kr. 240, (g

Alle priser er incl. moms.

Go’DATA ApS
Postboks 95
3550 Slangerup

AMIGA ACTION REPLAY Il

Supermodulet, der kan nzesten
ait!

A500-vers. kr. 870,-
STEREOSAMPLER

Komplet med stereosoftware og
kabler.

Kun kr. 390,-
DISKETTER 3,5"

Bedste kvalitet m/ labels og
o

00 stk KUN kr. 398,-
STAR MATRIX PRINTERE
‘mea

GRATIS!!!
Musemate medfolger alle bestilinger!
Levering kun med postordrelefterkrav.
Forsendelsesgebyr alt kr. 35,

1 ars garanti pa alt.

TLF: 42 28 92 92
mandag - fredag
9.00 - 16.30




Fa turbo pa
dine AMOS
programmer

Endlig er den lznge savnede AMOS compiler
kommet. Nu kan du optimere dine AMOS
programmer, les om hvordan det kan lade

sig gore.

e fleste program-
morer med en smule
respekt for sig selv

og deres arbejde, ryster opgi-

vende pi hovedet hvis man
nievner ordet BASIC. BASIC
vaekker forferdelige minder
om den laaaaaangsomme

AmigaBasic samt de andre

langsomme  versioner, men

fornyligt dukkede et nyt pro-
dukt op - AMOS - der fik
programmererne til at sperre
ojnene op!

AMOS e fremstillet spe-

cielt med henblik pi
grafik/musik rutiner der er si
effektive, s man sagtens

kunne lave et kommercielt
spil. Der er bare et problem
med AMOS, det er en inter-
preter omend en MEGET
HURTIG cen, men der var
ikke nogen god lgsning til at
lave stand-alone programmer
(altsi programmer der korer
direkte fra CLI el. WB).

L‘umpile‘

* AMIGA MAGASINET

Mandarin Software ~der
stir bag produktet lovede ved
udgivelsen af AMOS, at der
ville komme en AMOS Com-
piler pi et senere tidspunkt
(september  sidste  dr!).
AMOS-programmgren  blev
forsinket af en ufrivillig tur i
nske har, men nu er
han efter 9 maneders pro-
grammering  blevet  ferdig
med AMOS Compileren.

den fra

Hvad er en compiler

For dem der ikke ved hvad
en compiler er, kan jeg for
telle at den ovselter ens pro-
gram til ren maskinkode,
hvilket geme skulle foroge
hastigheden. Det er ikke lige-

frem pralende ord der mang-
ler i bide manual og pa pak-
ken, bl.a
by AMOS you'll be astouned
by AMOS compiler™. Ligele-
des bliver der oplyst. at de
fleste programmer vil kore

if you're amazed

dobbelt s3 hurtigt og nogle
kommandoer er mere end
fem gange hurtigere! Har de
mon ret? AMOS Compileren
kommer som en “extension”
til AMOS (en slags library)
hvori der ligger 11 nye kom-
mandoer. Selve compileren
er bare et AMOS program
der bruger de nye komman-
Den store fordel ved

doer.

dette er, at man selv kan
ndre brugerfladen hvis man
er utilfreds men denne.

De fanatiske CLI-freaks
vil glede sig over, at compi-
leren ogsd forefindes i en
CLI version. Selve compile-
rings-processen er ret simpel,
du laver AMOS programmet
som normalt, veelger “TEST”
fra menu'en og gemmer det
pi en disk/ram-disken (disse
1o skridt er obligatoriske).
Derefter

henter du  selve
compileren ind som “LOAD
OTHER” si det ligger i
hukommelsen, og du veelger
bare “RUN OTHER” si har
du compileren korende. Nu
kan du inde i compileren seei-
te forskellige options, om dit
compilede  program  skal
inkludere AMOS® fejlbeske-
der, dbne en default skerm,
om det skal packes med en
effektiv packer samt en del
mindre vigtige options. Der
skal ogsd valges typen af
output filen, om det skal
vare CLI, WORKBENCH

(samme som CLI bare med
icon) eller AMOS. AMOS vil
sige, at man IKKE kan starte
det  compilede  program
UDEN for AMO! men
krever at man enten inklude-
rer det i et andet AMOS pro-
gram eller run’er det- med
AMOS®  run  kommando.
Dette er ganske nyttigt, hvis
man laver et storre projekt,
hvor man ikke onsker at
optage ungdvendig hukom-
melse.

Man clicker pd “COMPI-
LE” og valger si filen man
onsker at compile, og hvor
den ferdige fil skal hen
AMOS Compileren tygger si
lidt pa koden, og den er f:
tisk forblpffende hurtig faer-
dig. Du stir nu med et pro-
gram der korer 100% uden
for AMOS! Hvad der kan
virke lidt skuffende, er at de
compilede  programmer  fyl-
der fra 40Kb og opefter
(upakket). Grunden til dette,
er en omfatiende startupkode
- men det er nu ikke si galt,
da der skal noget til for ens
programmer  bliver
storre end SOKb, det afheen-
ger af hvormange forskellige
kommandoer man bruger.

Vil man lave smd directo-
ry rutiner til CLI'en kan du
godt glemme det, med min-

meget

dre du ikke er generet af ruti-
ner pa over 40Kb. Compiler
systemet er ganske  smart
programmeret, du kan sag-
tens compilere rigtigt store
programmer selvom du kun
har 512Kb ram. Compileren
beslaglegger kun 70Kb ram
under selve compileringen!
Sa er der lige det med hastig-
heden... Det korer hurtigt og
lever op helt sikkert op il de
pralende ord. Nogle ting
korer hurtigere end andre
men stort set gdr alt hurtige-
re.

Der medfolger et AMOS

a5



Conpiled progran setup

- Include error nessages?
- (reate default screen?
- Send A0S T0 BACK upon booting?

- (LI prograns to run in the background?

- Long foruard junps (option -L for VERY long prograns)?

Conpifer setup

- Copy all libraries onto ran-disc?

- Leave libraries on ran-disc upon exiting?

- Keep conpiler progran "
- Squash conpilled progran?

program der roterer en vektor
teming (UDEN brug af
AMOS 3D), ndr man ser det
som AMOS program flygter
venneme gredende af grin,
men i compilet form, sidder
vennerne som suget til skeer-

men og sporger hvilken
ASSEMBLER  man  har
brugt!

Mandarin  Software ~har
hidtil kraevet, at man i sine
programmer skrev det var
lavet med AMOS. Dette er
forsat det samme hvis man
udgiver  programmer som
Public Domain, Shareware
eller Licenceware. Hvis man
skal udgive sit program kom-
mercielt, behgver man ikke at
skrive det! Man skal blot sen-
de, et eksemplar af program-
met, og Mandarin har s4 ret-
ten til 2 mdr. efter udgivelsen
at publicere, at det pagelden-
de program var skrevet med
AMOS. En klog ide, da man-
ge brugere og softwarefirma-
er ikke vil have programmer
hvori man tydeligt kan se det
er lavet i Basic, det man ikke
kan se har man jo ikke ondt
af!

Compiler dokumentatio-
nen er pA 61 sider, og er il at
forstd dog kan den til tider
virke lidt roddet. Har man
forst lert compileren, har
man ikke brug for manualen.
Det er ikke kun en compiler
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man fir, man fir ogsd en
assembler (der selvfolgelig er
skrevet i AMOS!) si man
nemt kan blande assembler
ind i sine AMOS program-
mer (hvorfor skulle man dog
det?).  Vedlagt i @sken er
ogsd den nyeste version af
AMOS version 1.3 (som
update, hvilket KREVER
man allerede har AMOS) og
dokumentation dertil. I denne
dokumentation stér der bl.a.
om den nye serial.extension
(med hvilken man f.eks kan
lave terminal programmer pa
KUN ca.20 linier!).

Afslutningsvis
Jeg har ikke noget direkte
negativt, at sige om compile-
ren - det er som om at have
kort i en folkevogn og si
skifte til en Porsche. Det er
meget professionelt og gen-
nemfort lavet. Har du
AMOS, og kan du finde ud af
at frembringe fantastiske ef-
fekter med denne vil AMOS
Compileren blive din hjerte-
ven har du ikke AMOS!!! ja,
st skynd dig ud og kb det!

Derudover kan vi nevne,
at selv Commodore anbefaler
AMOS som et af de velegne-
de  programmeringssprog til
udvikling af CDTV-software

si mon ikke AMOS er
kommet for at blive?

Af Henrik Brinch

Ny 3D

grafikpakke

til AMOS

Kunne du tznke dig, at programmere
i 3D vektorgrafik, uden at skulle lzre at
programmeringens svaere kunst?

AMOS 3D er svaret!

omputeren er blevet
sterkere og sterkere
gennem  drene. 1

70%eme var en
3D roterende
kube, noget der
fik folk til at
sperre  jnene
op, og compu-
terne til at glo-
de. Idag er vi
vant il spil
som Star Gli-
der, Xiphos og
Elite der brillierer med vek-
torgrafikken, pa vores smi
hjemmecomputere.

De fleste folk, vover ikke
at tanke pa de rutiner der lig-
ger bag ved verket. Nir man
ser de flyvende objekter, ser
man hurtigt alle de matemati-
ske formler foran sig og teen-
ker svedende tilbage pa stu-
denter-tiden. Med andre ord,
det er de ferreste folk der
tenker pi at
bakse et 3D
spil - sammen
pd et par dage
(eller for den
sags skyld et
par TIMER!).
Men det kan
man nu med
AMOS, ja du
tenker nok at
det nu rabler
for skribenten,
men  EuroP-
ress Software

(tidl. Mandarin Software) har
udgivet en pakke under det
originale navn ‘AMOS 3D"
Pakken
leveres med to
disketter og en
manual p 108
sider, den ene
disk  indehol-
der en Object-
Modeller, den
anden en ny
extension
(kommando
udvidelse til AMOS).

Effkten Skabes med
byggeklodser

Et af de kritiske punkter ved
vektor-grafik er hvordan i
alverden man skal tegne
objekterne? I vektor-spillene
er det somregel program-
moreme der har siddet og
pillet ved nogle tal, indtil de
representerede et nydeligt

AMIGA MAGASINET



objekt - et ubehageligt og
hardt arbejde! AMOS 3D bli-
ver leveret med et s
ne program kaldet
Modeller” (OM) hvori man
producerer alle sine 3D-
objekter.

Selve bygningen af figu-
reme, foregdr ved hjzlp af 5
bygge-klodser  (Kube og
pyramide (3d) og tre flade
2D objekter). Disse Klodser
Kan udvides, formindskes,
forskydes etc. pd alle tre
akser. Man tager en Klods,
former den som man vil have
den, veelger en side el. linie,
gor det samme igen med en
ny klods. Derefter “limer”
man objekterne sammen, ved
de sider eller linier man nu
havde valgt, man har nu EN
Klods (der faktisk bestdr af to
Klodser), denne kan man byg-
ge videre med eller opbygge
sit helt eget bibliotek af klod-
ser (objekter). Her stir man
s med et lidt kedeligt object,
man savner méske lidt grafik
pa siderne? Hva' ba'? Dette
ordnes med “Surface Detail”,
her kan du pé et gitter tegne
overflade grafik, godt nok
ikke i ‘Asger Jom kvalitet’,
men flade objekter. Overfla-
de grafikken bruges simpelt-
hen til at gore vektor-objek-
terne mindre “kedelige™ (for
dem métte synes det),

Godt piratsikret!

OM er praktisk taget umulig
at arbejde med UDEN manu-
al, jeg har den vane ikke at
leese manualer - da program-
mer somregel er intuitive.
Det er dette ogsA, men der er
bare SA mange funkioner og
méder at kombinere dem pa.
Lidt pinligere er det at OM
ikke korer under Kickstart
2.0, men s god bruger-sup-
port som der nu engang er,
skulle det nok blive ordnet
hurtigt. Det er meget godt

AMIGAMAGASINET

med en Objekt-editor, men
det mest komplicerede, pro-
grammeringen og matematik-
ken har vi stadig! Det er
noget man tror, glem alt om
blitter-linier/udfyldning,
rum-geometri og pytaghoras.

Med AMOS 3D medfolger
nemlig en ny extension. Der
er 46 nye kommandoer, hvil-
ket er mere end rigligt til et
3D spil. Med kommandoen
“Td Load” loader du dine
objekter ind i hukommelsen
og bla. vha. “Td Move”
kommandoerne kan man fly
te sit objekt p de tre forskel-
lige akser X, Y og Z. Det er
ligeledes muligt at lave ani-
mationer, f.eks blafrende vin-
gerpienfugl  Animation
af overflade grafikken kan
ogsd lade sig gore. Forestil
dig et 3D spil, med nogle
rumskibe der dronner ud i
hovedet pa dig. du skal skyde
dem for de skyder eller sto-
der ind i dig. No problem!
Det er faktisk et af eksem-
plerne pa disken, det fylder
kun 183 linier, og det er ikke
meget for et ferdigt spil!
Hvis vi selv skulle lave sidan

et spil. hvordan skulle vi s
undersoge om vores objekter
stoder ind i hinanden, eller
om de er flojet forbi os? Det
er der selvfolgelig ogsa kom-
‘mandoer til.

Der folger talrige objek-
ter og cksempler med pa
disketterne. Efter at have set
dem, og opdaget hvor nemt
det NU er at lave vektor gra-
ik, vil jeg skrive under pa at
enhver programmor vil vaere

i den syvende himmel. Hvad
der kan virke endnu verre pa
ens nerver, er at eksempler
ikke engang er compilede!
Man kan selvfolgelig tage
sine 3D programmer og com-
pile dem, og de vil g hurti-
gere, ikke synderligt meget,
men lad os sla en ting fast!
Der er ikke noget hakkeri
eller hvad man ellers kunne
forestille sig med vektor gra-
fik i et hojniveau sprog. Der
er blandt andet et cksempel,
hvor man gir rundt i en 3D
by med bjerge der scroller i
baggrunden osv. For det er
selvolgelig muligt, at blande
vektor grafik med den nor-
male velkendte grafik, det er
bare sjeldent man ser det i
spil.

Jeg kan ikke lade vere
med, at tilfoje at folkene bag
AMOS 3D har arbejdet et 4r
pi programmet, og for det
lavede de vektor spillet
Xiphos. Det er altsd ikke hr.
H helst der har lavet

Forestil dig dit, at du har
skrevet et ganske normalt
ikke vektor-spil, og inden
spillet starter flyver “GET-
READY" ordene rundt i luf-
ten - det ville ikke tage mere
end en 1/2 time at lave.
AMOS 3D er afhengig af
OM. uden OM ingen objekter
- det forudsetter igen at du
kan finde ud af at bruge OM.
OM er som tidligere naevnt
ikke simpel. Selve bruger-
interfacet bestar kun af grafi-
ske symboler, f.eks er load
ikke angivet “LOAD" men
som en disk med en pil hen
til en box, det er noget man
skal veenne sig til. For man
rigtig kan komme igang, skal
man ihvertilfeelde lese en 20-
30 sider i manualen, der er
heldigvis er god og meget
overskuelig. Hvis du sidder
foran din maskine, kan du
nemt afprove de forskellige
ting de forklarer i manualen.

disse optimerede vektor-ruti-
ner. Kan man i det hele taget
bruge AMOS 3D til noget?
Det afhenger hvad du vil
bruge det til. er det til 3D
praesentationer, spil, Virtual
Reality eller bler, er det et
must. Hvis du derimod havde
forestillet dig at lave et finans
program, med 3D sjledia-
grammer kan du godt glem-
me det, da du kan bruge
objekter fra OM. sorgeligt
men sandt.

AMOS 3D kan man ogsh
bruge til, at pifte sine egne
AMOS programmer op med.

Huis du ikke er til 3D vekior
grafik og manualer, s& kan du
godt glemme alt om AMOS
3D, ellers kod det! Det er alle
pengene veerd.

Fakta:
AMOS 3D koster 24.99 pund
(+ porto, told)
Turbosoft
Unit 6 & 7 Acacia Close,
Cherrycourt Way Industrial
Estate, Stanbridge Road,
Leighton Buzzard,
Beds. LU7 8QE - England.
Tel. (0525) 377974

Af Henrik Brinch
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KURSUS

Superbase professional
programmering

Her folger 3. Del

af vores kursus i
professional database-
programmering.

En rigtig relationsdatabase!
Sidste gang provede vi at lave
en simpel database med kun
enenkelt fil, og denne gang vil
vi g et skridt videre og se pa,
hvordan man laver en rigtig
relationsdatabase med  flere
filer. Men hvorfor gore tinge-
ne mere besvaerlige?

Som eksempel vil jeg
vise, hvordan man kan lave en
lille faktura-database til faktu-
raer som vist i figur 1. Det er
ikke noget problem at lave en
simpel database med en fil,
som indeholder de viste felter,
men hvad nu hvis en kunde
kober fire forskellige varer?
S laver man da bare fire nye
felter i filen; det er ikke noget
problem. Men hvad nu hvis en
kunde kober fem forskellige
varer 0.5.v? Lad os forudseetie
at en kunde aldrig kober mere
end tyve forskellige varer og
lave plads til s mange i filen.
Nu kan vi i det mindste bruge
databasen, men er det en smart
mide at gore det pA? Den
“simple’ database indeholder
nu 89 felter som gemmes for
hver eneste faktura uanset om
der swlges en eller tyve varer.

Der spildes altsi en masse
diskplads, og der er stadigvack
et problem, hvis der alligevel
skulle komme en kunde, som
keber enogtyve forskellige
varer. (Derudover er der en
rekke andre problemer, og
mange lidt storre databaser vil
simpelthen ikke kunne lade
ig gore at lave som simple
databaser.)

Det, vi geme vil lave, er
altsi en  faktura-database,
hvor der er plads til et stort
antal varer uden at der spildes
diskplads. Nu ndr vi er i gang
med at kritisere databasen
synes vi ogsd, at det er irrite-
rende at indtaste kundeoply:
ningerne, hvergang faste kun-
der kober varer. Disse ting kan
Klares ved at lave en relations-
database, hvilket vil sige en
database med flere filer, som
er kaedet sammen. Men hvor

mange filer skal der laves. og
hvilke felter skal filerne inde-
holde? Veelger man bare et
tilfeeldigt antal filer, og satier
de forste 30 felter i den forste
fil, de neste 30 den anden fil
og de sidste 29 i den sidste fil?

Pi edb-skolerne og uni-
versiteterne leerer man en riek-
ke mere eller mindre bes-
vaerlige metoder til at ‘model-
lere” en database, men jeg vil
ikke her komme med en af dis-

nawi
ADRESSE

POSTNR POSTDISTRIKT

ANTAL 1 VARE 1 PRIS I
ANTAL 2 VARZ 2 BRIS 2
ANTAL 5 VARE 5 PRIS 5

FIG. 1
se detaljerede opskrifter pa,
hvordan man laver en sakaldt
datamodel. Nir du har veeret
fornuftig nok til at kbe en
Amiga og Amiga Magasinet,
vil jeg vove den pstand. at du
vil vaerei stand til atlave rime-
lig god relationsdatabase ved
at tenke dig lidi om og bruge
din sunde fornuft.

Overblikket er vigtigt
Nar man kigger pé fakturaen i
figur 1, ser man hurtigt, at
nogle af oplysningerne horer
naturligt sammen, og ved at
gruppere disse naturligt sam-
menhorende oplysninger kan
det ikke veere helt forkert.
Forst er der nogle kundeop-
lysninger: navn, adresse, post-
kt: derudover

hvor hver linie indeholder fel-
teme: antal, vare, pris og
belob; og endelig er der resten
af oplysningeme pd faktura-
en: fakturanr, fakturadato,
fakturabelgb, momsbelgb og

fakturatotal.
For at skaffe
sig et bedre
overblik over
en database vil

FAKTURA NR.
FAKTURA DATO

mEon det ofte vare
e 3

rmcrpmen | Smartatlaveet
wonspzLon diagram,  og

det kan gores
som visti figur
2. Oplysnin-
geme er knyt-
tet  sammen
med et antal
“relationspile’, som fortller
noget om, hvordan oplysnin-
geme hznger sammen. De
fleste af pilene er sakaldte en-
til-mange relationer, som for
cksempel angiver, at en
bestemt kunde kan vere knyt-
tet til mange fakturaer (en for
hver gang kunden har handlet
hos os). mens at en faktura
kun er knyttet til en bestemt
kunde. Pilen mellem postnr og
kundeoplysninger angiver, at
en kunde har et bestemt post-
nr, men at der godt kan veere
flere  forskellige  kunder
indenfor et bestemt postnr
osv. med alle de andre felter.
Den eneste undtagelse er pilen
mellem faktura og fakturanr,
som er en sakaldt en-til-en
relation, der angiver. atcn fak-
tura kun har et fakturanr, og at
et fakturanr kun haenger sam-
men med en bestemt faktura
(hvis du laver/bruger en data-
base, hvor det ikke er sadan,
vil du sikkert hurtigt f4 vrgvl
med told- og skatteviesenet).

FIG.2

@&

Postdistrikt
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Fakturaen er altsd delt op i
tre dele, hvilket svarer til, at
der bliver tre filer i faktura-

fundet: og pi tilsvarende

méde skal de andre filer kedes

sammen. Nir vi kigger pi
e

basemodellen er ferdig og
kan tegnes som vist i fig.3. Nu
skal filene bare oprettes, og

men for-
end vi opretter filerne, under-
spger vi, om det Kan gores
endnu bedre. Nar man har et
postnr, svarer det altid til et
bestemt postdistrikt, og det
burde derfor vere ungdven-
digt at have begge felterne

plys og
faktura-filen, ser vi, at der
ikke er nogen felter som fin-
des i begge filere, og at de
alisi ikke henger sammen. Vi
mé derfor tilfgje et felt i en af
filerne, og det kunne gores
ved at ogsd at lave et fakturanr

felt i fil

gemt i p
Vi kan ngjes med at have post-
nr i kundeoplysningerne og
gemme postdistrikterne i en
il for sig selv, si man slipper
for at indtaste postdistriktet,
hver gang der kommer en ny
kunde. Derudover er der en
rekke felter som beregnes
udfra andre felter: belgh =
antal * pris, fakturabelob =
summen af belgb, momsbelgb
=229 af fakturabelgb og fak-
wratotal = fakturabelob +
momsbelgb. Alle disse felter
beregnes altsd direkte eller
indirekte udfra felterne antal
og pris, og ved kun at gemme
disse 1o felter og beregne de
andre, ndr de skal bruges, kan
der spares en del diskplads.
Nu kan databasen ikke
blive bedre/mindre, og vi kan
oprete filerne, nr vi har sik-
ret os at filerne haenger sam-
men, sé der kan udskrives en
hel faktura. Sammenhzenge i
en relationsbaser laves ved at
der findes ens felter i to eller
flere filer, som for eksempel
ved at postnr findes i kunde-
oplysninger-filen og udfra
dette findes det tilsvarende
postar i postnumre-filen og
dermed er postdistrikiet som

men da en kunde kan have fle-
re fakturaer, kommer vi tilba-
ge, til det problem vi startede
med. For at undgh dette skal
der altsi i stedet for tilfajes et
felttil faktura-filen - men hvil-
ket felt? Det skal veere et felt,
der kan bruges til at finde frem
til en bestemt kunde, men da
flere kunder kan have samme
navn osv., er der ikke nogle af
felterne som kan bruges. Det
er alts ikke muligt at lave en
sammenhzeng mellem filerne,
og vi m sl de to filer sam-
men igen til en storre fil eller
lave et nyt felt, som kan for-
binde filerne. Vi vaelger det
sidste ved, pd samme méde
som en faktura har et faktura-
nr, atgive en kunde et kundenr
og tilfje dette felt til begge
filer. Endelig skal faktura-
filenog jer-filen for-

lations-felterne skal define-
res som indeks-feler: felterne
overst over de stiplede linier
med en pil defineres som
entydige/unikke indeks, og
felterne nederst under de sti-
plede linier med to pile defi-
neres som normale indeks.
Resultatet af vores arbejde
er, at vi har fiet en fleksibel
databasen, som er delt op i fle-
re mindre filer, og som ikke
spilder ungdvendig diskplads.
Det er jo ogsd meget godt alt
sammen, men hvordan fir
‘man sat tingene sammen igen,
ndr de skal udskrives? Det er
ikke serligt interessant at fi
udskrevet en masse postnum-
re, kundeoplysninger, faktura-
oplysninger og fakturalinier
hver for sig (i hvert fald ikke
ndr man skal bruge en hel fak-
tura). For at vise hvordan det
kan gores, vil jeg udvide med-
lemskartotek eksemplet fra
sidste mined, men forst opret-
tes postnumre filen samme
sted som medlemskartoteket.
Nar postnumre filen opretes
skal postnr feltet defineres pi
samme made som postr feltet
i si de

bindes, og da en faktura kan
indeholde mange fakturalini-
er, ma det ske ved at tilfgje et
felt til fakturalinier-filen. Da
hver faktura har et fakturanr
laves forbindelsen ved at
tilfoje fakturanr feltet til fak-
turalinier-filen.

Alle filene hanger nu
direkte eller indirekte sam-

Kan sammenlignes (det duer
ikke at sammenligne et tekst-
felt med et tal). Nar det er
gjort, og alle de postnumre
som bruges i medlemskartote-
ket ogsh er indtastet i post-
numre filen sammen med pos-
istrikierne, er det meget
enkelt at udvide medlemso-
versigt foresporgslen fra sid-

ke postdistrikter medlemmer-
ne bor. Den gamle medlemso-
versigt loades
(“Query/Load”) og  rettes
(“Query/Edit”) ved at tilfgje
* Postdistrikt.Postnumre’ il
felt-listen (Fields) efter *Post-
nr-Medlem’. Derudover bru-
ges filter-funktionen il at for-
telle Superbase, at der kun
skal udskrives et postnummer
for hvert medlem ved at indta-
ste udirykket *Postnr.Medlem
= Postnr.Postnumre’ ved “Fil-
ter” (ellers vil alle medlem-
mer blive udskrevet sammen
med alle postnumre).

Afslutningsv
Det var s alt for denne gang,
og det blev til en del generel
“praktisk’ teori og kun lidt
praktisk viden om Superbase,
men prov at oprette de fire
filer til faktura-databasen.
Indtast ogsd et par fakturaer
og prov at lave en forespgrg-
sel, som kan udskrive faktura-
eme (filteret kan for eksempel
vere *Postnr.Postumre =
Postnr.Kundeoplysninger
AND Kundenr. Kundeoplys-
ninger = Kundenr.Faktura
AND Fakturanr. Faktura =
Fakturanr. Fakturalinier). Nar
du laver disse ting, vil du sik-
Kert hurtigt begynde at bande
og synes, at det er meget bes-
vaerligt. Det er det ogsd, men
det vil vi gore noget ved naste
gang, hvor det drejer sig om
‘FormEd’ programmet, der
netop bruges il at lave
skaermbilleder og udskrifter
med flere filer.

horer til men, og fak ste gang til ogsd at vise i hvil- Af Soren Vejrum
FIG.3
Postnumre Kundeoplysninger Faktura Fakturalinier
Post nr. Kunde nr. Faktura nr. Antal
Postdistrikt Navn Faktura dato Vare
Adresse Kunde nr. Pris
Post nr. Faktura nr.
AMIGAMAGASINET



C introduktionskursus pe s

hvordan man lavede enkle regneoperationer med variable i C.

Desuden si vi pi hvordan man udskriver tekst og variable pi
skaermen. Efter disse grundleggende mangvrer, vil vi nu gi videre
med lpkkestrukturer og beslutninger.

Sidsle gang sA vi pd hvordan C programmer var opbygget, og

LokKestrukturer

Der findes tre grundlxggendc lokkekommandoer i C. Der er hen-

holdsvis “for’, “while’ og ‘do’. Vi starter med at kigge pa “for’ kom-
andocn. Vi forstiller o, at vi har brug for at fa skrevet 13 tabellen

fra 1*13 il 20¥13 ud pa skeermen.

Program 2.1
main()

inti tab;

for(i=1:i
{

tab=13*i;
printf(*%d gange 13 = %d\n”,.tab);

}

program 2.1 output

1 gange 13=13
2 gange 13=26

20 gange 13 =260

n for 20; i+ )" Kaldes Iokkehovedet. Efter Iokke-
vt ber'vi e o0 nlige Klammer { og }, der omslutter den pro-
gramdel, der udgor Iokkekommandoemne. Det er generelt i C,
programblok angives med disse tuborg klammer, og det hjelper til at
give en overskuelig programstrukiur. Programhovedet bestir af tre
dele, som er adskilt af semikoloner. Formelt ser en for lpkke siledes
ud

for i )

Startbetingelser
Startbetingelserne bestdr typisk i, at man stter de variable som styrer
Iokken, til deres begyndelsesverdier. Dette gores i program 2.1 ved at
siette variablen i il |

Lykkekontrol
T kontroldelen angives kriterierne for at lokken md fortseette. S lenge
de betingelser, der er anfort i denne kontroldel er opfyldt, fortswtter
Iokken altsa. I program 2.1 er betingelsen, at i skal vere mindre eller
lig 20. Slenge i er mindre eller lig 20 udfores blokken med lokkeko-
manndoer endnu en gang, og der udskrives endnu en linje fra 13 tabel
len. Der er nogle forskellige mider at angive betingelser p!l iC.P:
2.1 er disse opstillet. T program 2.1 blev i <= 20 o som ki
for at lokken métte fortszette. Vi kunne lige s godt v angivet krite-
riet i < 21, der jo er det samme. Den sidste metode anvendes oftere | C
programmer, og Arsagen til dette kommer vi senere ind pé.

Tildelinger vs. udsagn
Bemaerk, at der er forskel pa at kontrollere hvorvidt en variabel er lig
et tal, og at u!del: en vArmth en verdi. Nar man tildeler en variabel
en vardi, = 1 bruges kun et lighedstegn. Nir man derimod
opstiller et \1d~A"rL ks e 501 program 2.1 anvendes to ligheds-
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tegn. Dette er nyt for bl.a Basic programmerer, og det er vigtigt at
huske pé denne detalje, ellers vil programmerne ikke fungere.

Pascal programmgrer kender metoden, hvor tildelinger altid skri-

es := og udsagn med blot = . Humlen er blot, at overszetieren derved

lel kan skelne mellem udsagn og tildelingerne under overswtelsen.

Lykkeoptaelling

e lpkkevariable, der er afgorende for en lpkkes udfprsel, opdateres
som regel i denne del af Iokkchovedet. I program 2.1 telles den eneste
Ipkkevariabel i, op med 1

Lokker med negativt inkrement
Man kan naturligvis ogsa have Iokker, der teller nedad i stedet for
opad. Hvis vi ville vende reekkefolgen af det sidste program, si tabel-
len udskrives med 20 forst og 1 til sidst, skulle lokkehovedet se sale-
des ud:

for (i=20;i>= Lii=i-1)

Man teller ofte en variabel op eller ned med antallet 1 i programmer
Derfor har man i C lavet en srlig kommando til netop detie formal.
Man kan derfor skrive disse kommandoer p en anden made:

i+ 1 kan erstaties med i++
i~ 1 kan erstattes med i—

Lokkehovedeme kan derfor skrives:

for (i =131 <=20; i+ ) eller for (i=20;i>= 1;i—)

While kommandoen

While kommandoens formelle udseende er folgende: While ( udsagn )
udfor programlinjer.... I program 2.2 opbygges en lpkke vh.a. while
kommandoen.

program 2.2

main()
1
int taeller = 1;
while (taeller <=5)
1
printf(“Teeller : %d\n” taeller);
taeller++;
)
i

program 2.2 output
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Teeller :

4
8
GRLLD

Ved nrmere eftersyn ses det, at man kan opstille de samme lokker
med while og for strukturede lokker. Efter at have fiet noget erfaring
med C programmering, vil det virke logisk, hvor man bruger den ene
metode frem for den anden.

Do kommandoen

For bide for og while lpkker gelder det, at kriterierne kontrolleres
inden det forste gennemlgb af programlinjeme i lokken. Derfor vil
rogramlinjerne aldrig blive udfort i de tilfelde, hvor kriterieme ikke er
opfyldt fra starten. Nogle gange pnsker programmgrerne at program-
linjerne skal udfores mindst en gang. Til dette formal findes do kom-
‘mandoen. Formelt ser den sddan ud:

do programliner... while( udsagn );

Et udsnit af et program kunne se ud som folger:

*2;
printf(“%dw”.

i
while( i <2000 );

Med denne struktur vil programlinjerne blive udfort mindst en gang,
uanset om i < 2000 ved forste gennemlgb. Efter at programlinjere er
blevet udfort kontrolleres om i < 2000, og hvis det er tilfeldet, udfores
de endnu en gang og s4 fremdeles ing 000.
Vi har nu set pi de mest anvendte metoder til at opstille lokker
C. T naste afsnit skal vi se pa hvordan man implementerer
beslutninger.

Beslutninger - IF .. kommandoen

De fleste kender if .. then swtninger fra f.cks. Basic. Der folger nu et
eksempel, hvor en lokke gennemkober alle helial fra 1 til 20, og
udskriver de tal, der har en vierdi pd under 5.

program 2.3
‘main()
{

inti;

for (i=0;

{
if (i <) printf(“Tallet %d er mindre end S\n™,i);
)

/!

program 2.3 output

Tallet 0 er mindre end 5

Tallet 1 er mindre end 5

Tallet 2 er mindre end 5

Tallet 3 er mindre end 5

Tallet 4 er mindre end 5

if kommandoens formelle opstilling

if (udsagn ) programlinjer.

Den kvikke Leser md nu have bemerket, at det er generelt i C, at
udsagn skrives i paranteser. Udsagnene i do og while lokkeme var
nemlig ogsh indfattet i paranteser. Der gaelder de samme regler for
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opstilling afu sagn i do og while lokker, som i if setninger. De relati-
onso m tidligere er vist anvendes ogs generelt til at
opstille Krierier med.

IF - ELSE strukturen

Denne svarer til Basic’s if.. then. else.. struktur. Der folger nu et
cksempel pé dennes anvendelse i forbindelse med, at finde ud af om et
tal er lige eller ulige. Som bekendt er et lige tal defineret ved, at det
kan deles med 2 uden at give en rest fra divisionen. Der findes en ope-
rator i C. der beregner resten fra en division. Den hedder % og kaldes
modolus. I linjen :

rest=25%7:

beregnes resten af divisionen 25/7. Resten bliver 4 da
(3%7+4=25)

Vi har tidligere set pa hvordan printf funktionen fungerer. Der findes
en tilsvarende funktion, til at modtage en indtastning fra brugeren
Den hedder scanf og fungerer p tilsvarende méde. Formelt udseende

scanf( dataformat , variabeladresse )

Dataformaterne er som ved printf %d (heltal) %f (decimaltal) 0.5.v.
Den eneste forskel er, at man ikke skriver variabelnavnet alene, men
angiver et ‘& tegn foran. & tegnet betyder, at det er adressen pé den
fysiske lagerplads i hukommelsen, hvor variablen lagres, at data skal
indtastes. Dette er ikke noget, du behover at henge dig i pa nuvaeren-
de tidspunkt. Vi skal nemlig se pé pointere ( pegere til data i hukom-
melsen ) i et senere afsnit. Blot skal du doy huske, at angive &
tegnet foran variabelnavnet ved scant, ellers er der 80%-100% risiko
for, at din Amiga gér ned.

program 2.4
main()
int rest al;

printf(“Indtast tal : );
scanf(“%d” &tal);

rest=tal % 2;

if (rest==0) printf(“Tallet er et lige tahn");
else printf(“Tallet er et ulige taln”);

)
program 2.4 output

Indtast tal : 25
Tallet er et ulige tal

En udbyggelse af if - else strukturen Kaldes else if, og
opbygges pé folgende mide :

if (udsagn 1) gor det ene.
else if ( udsagn 2 ) gor det andet..
else if (udsagn 3 ) gor det tredje..
else gor blot dette....

Det er ikke det samme, at opbygge 3-4 traditionelle if setninger, da
et vl i o fere af if stningeme udfores. Det
vil ske hvis udsagnent rdier ikke er gensidigt udelukken-
de. 1 ovenalﬂtndc i ikt er man sikker ph a netop kun en af
swtningeme udfo

Dette princip brges 4 ofe indenfor programmering, at der findes
en serlig kommando i C til at opbygge den type besluningsstrukturer
‘med, nemlig Switch.

SWITCH - CASE
Denne struktur er baseret pd, at man opstiller et udsagn i switch linjen.
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Derniest opstiller man en reekke tilfelde/udfald (cases) som kan fore-
Komme. For hver case, kan man si skrive nogle programlinjer som
skal udfores i netop det enkelte tilfielde. I nedenstiende programek-
sempel 2.5, kan man indtaste et regneudtryk bestiende af 2 tal samt en
regneoperator. Nir du prover programmet, i husk at lave blankiegn
eller Rewm-tryk mellem alle tre input. Scanf funktionen adskiller
nemlig input v.h.a. disse to metoder.

program 2.5
main()

float tall tal2;
char operator;

printf(“Indtast tal nr. 1, operatoren , tal nr. 2 :
scanf(“%f %c %f" &tal 1 &operator,&1al2);

switch( operator )

case '+ pnnlﬂ“Runllal %0 tal 1 +1al2);

case '’ : pnnll‘( Resultat : %M\n” tall-tal2);

case p n"Rmnm % tal *tal2);
break;

case */': printf(“Resultat : %" tal | fal2);
break;

default : printf(“Regneoperatoren er ukendi\n”);
break;

}
program 2.6 output

Indtast tal nr. 1 ,operatoren , tal nr. 2: 2.5 + 2.5
Resultatet : 5.0000

Bemrk: at der er en break kommando efier den blok programlinjer,

der udfores i hvert enkelt tilfelde. Break kommandoen betyder, at
programmet skal overspringe resten af swilch strukturen, og fortszete
programudforslen derfra. Glemmes break kommandoen, kan man risi-
kere at flere af case blokkene udfores, sifremt kriterierne er opfyldt.
Det kan man jo ogsd vaere interesseret i nogle gange. Den sidste Kom-
mando default (frit oversat : i mangel ph andet) er den blok der
udfores, hvis ingen af case kriterieme er opfyldt. I program 2.5
checkes kun pi operatoreme +, -, * samt /, sA hvis brugeren indtaster
andet f.eks. et bogstav, genkender ingen af case blokkene operatoren,
og dermed udfores default blokken, der informerer om ukendt regneo-
perator.

Dette var alt om beslutninger i C. Der findes nogle f mere avan-
cerede metoder, men dem kan man sagtens undvare i starten. Af
tet her har diekket de metoder, der anvendes hyppigst ved programme-
ring i C.

1 det neste af
med variable.

t skal vi lige se pd hvordan man opbygger tabeller

Variable i raekker, tabeller og terninger

De fleste Lesere har nok tidligere erfaret, at man til tider har brug for
en hel riekke variable. Lad os forestlle os, at vi har brug for et pro-
gram, der skal beregne gennemsnitstemperaturen for en given méned,
ved at temperaturen for hver dag indtastes en efter en. Der kunne man
jo godt erklere 30 int variable pé flg. mide:

int t1,2,3,4...30;

Dette er klart meget uhensigtsmssigt, og derfor kan man erklere en
rekke variable af samme type i C pi en let made. Dette har de fleste
Basic programmerer nok provet med DIM kommandoen, og andre
programmgrer har set erkleeringeme p syntakser, der minder meget
om folgende i C. Skal man f.eks. bruge 30 variable af typen int,
erlaeres de p folgende mide:

int t[30];

Man angiver blot antallet af variable i firkantklammer lige eflel varia-
belnavnet. Har man brug for decimaltal gores det pa samme mide:
float decimalial[30]. Det neste lille program 2.6 beregner gclmcmﬂnl-
tet af 5 tal, som brugeren indtaster:

program 2.6
main()

float sum,snit,tal(5;
int

printf(“Indtast de 5 tal efter hinanden :

scanf(“%f™,&talli]);
sum = sum + tal[i);

snit 5
printf(“Gennemsnittet er %f\n" snit);

}
program 2.6 output

Indtast de 5 tal efter hinanden :
Gennemsnittet er 14.8000

1020530549

Nir man har erklieret en raekke variable som ovenfor: tal[5] har man
folgende variable til radighed: tl[0] , tl1] , tl2] , tal[3] og tal[4]
Det vigtige og utraditionelle er, at indekset starter med 0. Indeksveer-
dien gir fra 0 til og med 4, hvilket i alt er 5 decimaltalsvariable. Man
mi aldrig nd op A at bruge det sidste element, i dette tilfelde tal[5).
Derved bruges hukommelse, som man ikke har ret til, og det far ofte
datamaskinen til at g4 ned med en velkendi GURU.

Hyis man har brug for flere dimensioner i sin tabel, er det ikke
noget problem. Lad os antage, at vi har brug for en tabel med drets 12
méneder som forste indeks. T andet indeks onsker vi at lagre tempera-
turemne for hver dag i méneden. Vi har maksimalt 31 dage i en maned,
s vi erklrer en tabel siledes

int temp[12][31];

Hvis vi skal siette den 4. marts temperatur il 15 grader
gores det med folgende satning:

templ21[3] =

Husk igen, at marts er maned nummer 3. Forste indeks er 0, hvilket
svarer il januar, 1 er februar og 2 er marts. Tilsvarende er den 1. i
méneden indeks nummer 0 0.s.v. Derved bliver den 4. i maneden il
indeks nummer 3.

En af de hager, der er ved sproget C, er at programmgren fir
meget sparsomme fejlmeddelelser. Sproget Pascal giver glimrende
fejlmeddelelser, hvis man blander datatyper sammen o.lign. . mens
disse fejl ofte tillades i C, med den folge at programmeme gir ned.
Bliv ikke fortvivlet, hvis Amigaen gdr ned gang pé gang, ndr du pro-
grammerer. At lere at programmere i C, er nemlig ikke kun at lere
Kommandoerne og struktureme i C programmer, men i allerhgjeste
grad ogsi detaljering og priecision. Alt skal defineres pracist og
lmjdgugl. ellers duel programmerne ikke. Denne lereproces kan veere
n kommer fra Basic, hvor alt nasten er tilladt. S
g (Ilg Sod tid 1 at Kontrollere detaljeme inden do oversater og
korer dit program.

Afslutning
Det var alt for denne gang. I neste nummer regner jeg med at snuppe
en stor bid bestende af funktioner, datastrukturer og tekststrenge.

Af Ole Bech Mogensen
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TIPS & TRICKS

TIPS TIL CLI

Nar man til dagligt arbejder
med CLI'en tenker man
somregel ikke specielt meget
over, at der rent faktisk er
mange smé tips & tricks som
man kan benytte sig af. Si
find CLI'en frem og prov
nogle af nedenstdende tips.

SK/ERMEN SLETTES
HURTIGT

Hvis skermen skal slettes
hurtigt, kan dette gores ved,
at forst trykke pa “ESC’, og
derefter C’

SKIFT IMELLEM
SKARMENE

Hvis man skal skifte imellem
de forskellige skerme kan
dette gores ved, at trykke ph
venstre ‘Amiga’ + ‘N’, eller
‘Amiga’ +*M’.

Dette kan vare nyttigt i
mange situationer. Hvis der
feks. skulle opsti en
Read/Write error pd en af
dine disketter, mens du arbej-
der inde i feks. Dpait, og
‘Requesteren’ ikke kommer
frem, fordi den gemmer sig
bag de andre skaerme, 54 bru-
ger du  bare ovenstiende
metode, og du kan vielge
“Cancel’ og foresetie som
normalt.

CLI VINDUET GORES
OMVENDT

Tips i CLI’en bliver normalt
brugt til, at gore ens daglige
arbejde nemmere. Der er dog
ogsd nogle smi sjove ting,
som nok ikke helt har veeret
meningen fra Commodore’s
side.

Et af disse eksempler lig-
ger i CLI vinduet der normalt
ikke kan gores mindre en sel-
ve navnet pi det pigeldende
vindue. Men hvis man snyder
en smule og holder venstre
*Amiga’ + ‘M’ nede p sam-
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me tid, kan vinduet formind-
skes helt ned til en pixel! Du
kan ogsd vende vinduet totalt
omvendt, men pas pi da dette
kan 4 din maskine til, at gd i
guru.

STARTUP-SEQUENCEN
AFBRYDES

Udfprelsen af en  startup-
sequence kan stoppes ved, at
trykke pd ‘CTRL' + ‘d". Ved
afbrydelse vil du kunne se
beskeden “**BREAK - CLI”
komme p4 skaermen.

Huvis du pnsker, at stoppe
udskriften af en  lengere
teksifil, kan dette gores ved,
at holde *CTRL’ + *C’ nede
pd samme tid, og amigaen
hopper til neste kommando i
startup-sequence.

Vidste du?

at Harddisk-lysdioden pa en
A2000, kan lyse i to forskel-
lige farver? Det kan iser vise
sig nyttigt, hvis man har
mere end en harddisk koblet
pd amiga’en.

Farverne gron eller lyserod
aktiveres aut. alt efter hvilken
vej ledningen til lysdioden
vender.

S hvis du er treet af din dio-
de-farve til harddisken kan
du bare vende
ledningen om.

AfMD

CHIP-FIXER TIL RAD: DEVICE

Hvis man kerer med Kickstart 1,3 og 1MB Chip-memory,

overlever RAD: device’en ikke et reset. Dette kan imid-

lertidigt Igses v.h.a. af dette lille smarte program.
Programmet skal kores umiddelbart efter, at RAD: er

mountet.
AfBo Krohn.
start: lea strap(pe),a0
lea $fe500,al
lea  end(pe)a2
loop: moveb (a0)+(al)+
cmpal 20,22
bne  loop
jmp  $fes00
strap: movel $4,26
lea  pori(po)al
jsr -390(a6)
bne  noway
itsok: pea cold(pc)
move.l (a7)+$2a(a6)
moveq #$16,d0
moveq #300,d1
lea  $22(a6).a0
eloopl: add.w  (a0)+d1
dbf d0.eloopl
notw dl
move.w d1,$52(a6)
noway: drl  do
s
cold: pea  cool(pe)
move.l (a7)+$2e(a6)
bsr itsok
move.l $3e(a6),a3
jmp  $le(as)
cool: rts
port: de.b “virtual.device’,0
even
end:

Proff pirat beskyttelse
imod ACTION REPLAY II
Hyis man er programmor ved
man ogsd, at det er en utrolig
svar opgave, at skulle be-
skytte sig program imod pi-
ratkopiering. Men man kan
gore en hel del selv, for at

modvirke misbrug af ens

meringslinier. Vi har nu fun-

egenproduktioner. 1 Amiga  det ud af, hvordan man kan
Magasinet nr.1/91 viste vi  beskytie sit program imod
hvordan man vha koder afbrydelse af uwrlige sjele

kunne snyde modulet, sa det
blev muligt, at aflese alle
adresser i hukommelsen,
ogsh modulets egne program-

med et Action Replay modul.

Der er to mulige beskyt-
telses  metoder, at  velge
imellem.



METODE 1.
Denne metode kraver, at dit
program ikke benyter si
interrupts. Der mA heller ikke
arbejdes i *Supervise Mode’.
SUPERVISOR STACK skal
indeholde en ODD adresse,
dette medforer, at compute-
ren gir i GURU, ndr AC-II

METODE 1 pea

forspger, at aflese registre
fra STACK.

METODE 2.

Er mere simpel, den eneste
forudseetning for, at denne
metode virker er, at

dit program ikke benytter sig
af ‘COP2LCH’ ($DFF084).

SUPERVISOR(pc)
movel (a7)+380
trap  #0
SUPERVISORlea  $3ffff.a7
move  #0,SR
ts
COP2LCH  equ  $dff084
METODE 2
movell #83fff,a0
movel a0.COP2LCH
s
LEVEL 7 Level-7  knappen  kan

- Vi prgver igen!

I sidste nr. af AM, bragte vi
et lille tips til, hvordan man
monterer en Level 7 knap.
Tips var utroligt lille, rent
faktisk var det meste af tek-
sten forsvundet, s det prover
vi nu, at ride bod pa, og tryk-
ker den endnu engang.

Med en Level-7 knap kan
man afbryde hvilketsomhelst
korende  program.  Dette
gores ved, at man legger en
pointer pa sit eget program,
ned i adresse $7c. Nir Level-
7 knappen s bliver aktiveret,
vil Level-7 interupten fi
prioteten over alt andet, og
dermed starte programmet,
som man peger pA i adresse
$7c

have mange fordele, bla. er
der forskellige ~assemblere
der understgtter Level-7, der-
iblandt ASM-ONE. I ASM-
ONE kan man f.eks. bruge
Level-7 knappen, hvis man
har fiet lavet en uendelig
Iokke, Level-7 knappen akti-
veres, og man er tilbage i edi-
toren.

For vi gir i gang.
Hvis du ikke har erfaringer i

starte med, at arbejde pa sok-
len, og hvis man skulle i
gjort noget forkert, kan man
bare starte forfra med en
anden sokkel, og derved und-
gd, at skade MC68000 pro-
cessoren.

Til indbygningen skal
man bruge folgende kompo-
nenter:

1 Stk. Ringtryk

3 Stk. Dioder (ikke lysdio-
der).

1 Stk. Evt. 64 bens sokkel.

Man starter med at lodde
de tre dioder pi henholdsvis
ben 23, 24 og 25. Ved lodnin-
gen skal man huske, at dio-
den skal vende rigtigt. Dette
kontroleres ved, at den sorte
streg skal vende viek fra sok-
len.

InitLevel7:
s

Derefier loddes en led-
ning sammen med de tre
ender pa dioderne. En anden
ledning skal loddes pd ben
16. Efter dette er gjort, skal
de 1o lgse ledninger loddes
pi ringtrykket.

Pi Fig.l kan man se
hvordan det skal laves, men
husk, at der p4 Fig.1 ogsd er
inkluderet en pause-knap.

Programmet

Nér man skal teste sin Level-
7 knap, kan det gores ved, at
indtaste folgende lille pro-
gramstump.

Programmet virker ved,
at forst legges adressen for
*MitProgram’, ned i adressen
$7c. Nir Level-7 knappen si
aktiveres, vil amigaen aut.
*hoppe’ til *MitProgram’.

move.| #MitProgram,$7¢

MitProgram: movem.] d0-d7/a0-a6,-(a7)

movem.| (a7)+,d0-d7/a0-a6

rte

Af Jeppe Nielsen & Jeppe @land

brug af bor du
nok ridgive dig med en elek-
troniksagkyndig.

Level-7 Knappen skal
pimonteres  dirckte  pd
MC68000 processoren, det er
derfor nok en fordel, hvis du
anskaffer dig en 64 bens sok-
kel, at arbejde pa. Man derfor

VIND 1000 KR

disse med op til 1000 Kr.

Hyis du skulle sidde inde med nogle nyttige Tips &
Tricks, md du geme sende dem til Amiga Magasinet,
Krystalgade 6, 2. 1172 Kbh. K. og Mrk. Kuverten ‘Tips
& Tricks’. Hvis dine tips bliver bragt i bladet honoreres
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Herning Industrimesse 1991

HI
MESSE
1991

Den 10. September
kl. 9.00 slog Her-

500"eren til 3000"eren. Det an-
det bord var dog langt det mest

bespgte. Her stod den

CDTV’en. Medsit

nings
dgrene op for endnu
en industrimesse,
hvor et af tema’erne
var Kontor & Data.
Amiga Magasinets
udsendte var selv-
folgelig pa pletten
og har denne rap-
port.

Etlcrm have kempet mig

vej mellem diverse cyklende
robotter, laserprintere, gaffel-
trucks og i tusindvis af MS-dos
maskiner fandt jeg endelig
Commodores stand. Standen
var delt op i 2 dele, en med
Amiga og en med MS-dos ma-
skiner. Eurotrade stod for Ami

gasiden, og de havde lavet et
flot arrangement med to borde.
P det ene bord sés hele den
stolte  Amigafamilic  fra

det naturligvis CDTV' en.
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Til hojre ses Commodores produkt og markedschef Donald
Tanghus, og til venstre er konsulent E

udseende. Umiddelbart ligner
den en almindelig CD afspiller
og man lokkes nrmere for at
undersoge. hvad et 28" TV la-
ver ovenpd. Omkring 1 meter
fira bordet fAr man pje pd noget,
der minder om et lommespil
Efter et enkelt tryk pi ‘lomme-
spillet” sker det. TV et eksplo-
derer i et veeld af farver og
orene gynger i takt til fed CD
lyd. Efter nogle sckunder fin-
der man fatningen igen og be-
gynder at forsta. Forstd mulig-
hedemne i en Amiga med 5

Mb hurtig lagermedie og
CDlyd.Oghavde man lidisveert
ved at forst det, hjalp Eurotra-
des flinke folk gerne. P4 10
minutter blev nogle af mulig-
hederne demonstreret, og selv
den mest kritiske var overbe-
vistom, at CDTV er fremtiden
For at illustrere mulighederne
med den store lagerkapacitet
vil jeg lige nevne at den nye

on Christensen, imidten er

il

En meget velbesogt CDTV maskine.

version af Hugo, Hugo pa nye
eventyr, fylder 60 Mb incl. ly-
deffekter. D.v.s. at der er 490
Mb. tilbage pi CD’en!
Eurotrade havde igvrigt en
masse gode tilbud i anledning

afmessen, bl. a. solgte de Com-
modores 25 MHz 68030 kort
for 4995 kr. og interne Ami
2000 genlock gik for 495 kr
Ikke langt fra Commodores

stand sds et selsomt syn. En
russisk mand med et navn der
ikke uden videre ladersig stave,
Klaprede lps med over 500 an-
slag i minuttet pd et IBM-
tastatur, medens hans ansigt
blev fordrejet i krampetreknin-
ger. Han var ingen ringere end
verdens hurtigste pa et tastatur

Nyt Canon stillvideo kamera
En del stande rundt om pi mes-
senfremviste Canons nye Ton 2
RC260 stillvideo kamera, et
kamera der istedet for at ekspo-
nere billedet pi celloidstrim-

mel, digitaliserer det og legger
det pé en 2" disk, hvorpa der
kan vere 50 billeder, i en kva-
litet der stort set svarer til kva-
liteten fra et alm. VHS kamera.
Disse billeder kan i vises piet

almindeligt TV, eller de kan,
som de ofte blev pi messen,
overfort til en computer, hvor-
med billederne si kunne efter

behandles digitalt. En speen-

dende nyhed, som vi hiber at
den

kunne vende tilbage il
lenge med en storre test her i

Amiga Magasinet

Intet revolutionerende

Der blev ikke lanceret nogen
revolutionerende nyheder, og
messen bari det hele taget praeg.
af, at branchen er faldet lidt til
ro med hensyn til nyskabelser,
og mere koncentrerer sig om at
forbedre eksisterende produk-

ter.
Af Kasper T. Larsen



DESKTOPVIDEO

DESKTOP VIDEO
TIL BILLIGE

PENGE

Vi har i et tidli;

af Ami

pa et alternat

et set pa g:nlocks. Denne gang vil vi se
til genlocken. Du far ikke

alle genlock’ens faciliteter, men prisen er

ogsa langt lavere.

r du i forvejen en al-
mindelig videomaskine og en
Amiga, kan du sagtens lave vi-
deotil husbehov, uden at inve-
stere ret meget i foretagendet.
Normalt vil man bruge en gen-
lock, ndr der skal arbejdes med
video, men en genlock har et
par ulemper: Den er for det
forste dyr i anskaffelse, og for
det andet krever den 2 video-
maskiner for at fungere efter
hensigten. En genlock gor det
muligt at blande videobilledet
og Amigabilledet sammen, men
hvis du ikke har brug for dette,
kan du sagtens klare dig uden
en genlock.

Brugerduenafde herbeskr-
evne metoder, vil du veere i
stand il at legge grafik fra
Amiga’en over pd video, men
du vil ikke vaere i stand til at
blande det med videobilledet.
Du kan altsi legge din egen
indledningstekst eller logo ind
pa et videobind, for en film
begynder, lave tegnefilm med
lydeffekter, eller miske skifte
ale lyd pa Starwars-
filmen ud med Amigalyd.

BILLEDSIDEN
Bag pi din Amiga sidder et 23
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Det er en god idé, hvis man
laver et provebillede i f.eks
Dpaint, som man kan bruge,
ndr der skal skarpindstilles

polet stik med teksten ,RGB-
VIDEO™. Ud af dette stik kom-
mer der et sikaldt RGB-signal,
og det er dette signal, du pé en
elleranden mde skal have lagt
over pd videobindet. Der fin-
des masser af forskelligt ud-
styr, der kan hjelpe dig med
dette, men som regel er dette
udstyr alt for dyrt for en almin-
delig hobbybruger.

FORSKELLIGE
METODER
Daderidag findes et utal forsk-
ellige videomodeller pa mar-
kedet med forskellige tilslut-
ningsmuligheder, skal du forst
finde ud af hvilke muligheder,
dinvideobyder p. Deter nem-
lig ikke ligegyldigt, om
video'en har RF-in eller har
composite-video-in.

For at Klassificere din vi-

deo, er du nod til at kigge pi
bagsiden af den, hvor alle til-
slutningsterminalere er place-
re

Hvis du er i tviv om, deter
den rigtige terminal, du har fat
i, i kig efter i video’ens bru-
gervejledning. Hvis ikke den
kan give dig svaret, md duty til
din videoforhandler, han kan
sikkert hjeelpe.

KATEGORI 1
Du kan bruge metode 1 nr din
video har en terminal beregnet

oggrunder det den samme pro-
cedure, som ndr du skal finde
en almindelig TV-station pi
video'en, sé kniber det, kan du
sikkert hente hjeelp i video'ens
brugervejledning.

Nir video'en er justeret, er
get klar il brug, og du kan
begynde din tegnefilmproduk-
tion,

anla

Selvom metodenerden, der
giver det darligste resultat, er
den alligevel brugbar. Du skal
dog veere opmerksom pd, at
iseer rode farver og grafik med
linier,

tilattilslutte en antenne. Denne y
terminal er normalt merket haren grim tendens il at  flyde

* RET T*,.AN-  ud". Undgh at kopiere det vi-
TENNE* eller med et antenne- ~ deobdnd  du

symbol.
Terminalen er et alminde-
ligt antennestik.

KATEGORI 2
Du kan bruge metode 2 og 3
hvis din video har en terminal
merket VIDEO IN* eller
COMPOSITE IN*. Termina-
len en almindelig phono-bos-
ning.

Opfylder din video kun et
afovennzvntekrav, harduselv-
folgelig ikke noget valg, men
er begge opfyldt, mé du veelge
hilken metode, du pnsker at
benytte.

overspiller
grafikken til, kopien vil virke
MEGET ulden.

Metode 2

krever ogsé en TV-modulator.
Herforbindes TV-modulatoren
efter dennes brugsanvisning,
men istedet forat benyties TV-
modulatorens RF-OUT"-ud
gang, benyttes dens ,.VIDEO
OUT" udgang, som findes pi
hojre side af modulatoren.
Denne udgang forbindes til
video'ens ..VIDEO IN* eller
COMPOSITE IN*. Dette go-
res med et phono/phono kabel,
altsdet kabel med et phono-stik
i hver ende. Du kan enten selv

Metode 1 lave et kabel, eller kobe et frer-
benytter TV, digt i en radioforretning. Det
RF-OUT"-udgang. Her for- forhandles som regel som 2
bindes TV efter bereg-
dennes brugsanvisning, men  nettil lydudstyr, si hvis duikke

istedet for at sende antenne-
signalet ind i et TV, sendes det
individeo’ens antenneindgang.
Amiga og video tendes og
video'ens tunerskal nu justeres
sdledes, at den modiager TV-
modulatorens signal optimalt.
Der skal selvfolgelig tilkobles
en TV/monitor til video’ens
udga ledes at du kan hold

vil dele kablet op i 2 separate,
bor du isolere de 2 ubrugte stik
med nogettape eller lign., si de
ikkekan lave kortslutninger ved
et uheld. Din kiere Amiga kan
do af at 4 kortsluttet benene i
f.eks. seriel-porten med et lost-
hiengene stik. Nu er du adva-
ret!!

Derskal f ig til -

oje med billedet, imedens du
justerer video’ens tuner. I bund

les et TV/monitor il video’ens
udgang, siledes at dukan holde

AMIGA MAGASINET



Sa lidt skal der til for at lave Desk Top Video.

oje med billedet.

Tend Amiga og video. P
nogle 4 video'er skal du ma-
nueltindstille video'en il mod-
tage signaler fra,.VIDEO IN"
bosningen, men som regel fo-
regdr det automatisk og du er
koreklar med det samme. Fir
duproblemerskigidin video-
‘manual, eller sporg din video-
forhandler.

Denne metode giver et ri-
meligt resultat, men ogsd her
skal du passe pé, iseer rd-far-
vet grafik med mange
tetliggende tynde linier har en
tendens til at . flyde ud*. Meto-
den kan godt klare, at du trek-
ker en kopi af dit masterbind,
men undgd at komme ud i 3.
generation, det bliver grimt.

Metode 3
er speciel interessant fordi den
ikke kreever en TV-modulator,
men til gengeld bliver resulta-
tetkuni sort/hvid. Herbenyties
udgangen,, MONO*, en phono-
bosning, der findes bag pa
Amiga’en ved siden af RGB-
stikket (AS00) eller ved siden
af| A2000). Udgan-

flydeud* og resultatetkan lige
med nod og neppe beere en 3.
generation.

HVORFOR ER
DER KVALITETS-
FORSKELLE?
Som det fremgir af billederne,
er der forskel pé billedkvalite-
ten ved de forskellige metoder.
Det er der en god grund til, og
den vil jeg uddybe lidt neer-
mere. Hver gang vi omformer,
eller konverterer, som det hed-
der med et finere ord, et video-
signal, odelzgges det lidt.
Amiga’en sender jo et RGB-
signal ud og bruger vi metode
1. konverteres dette RGB-sig-
nal forst til et composite video-
signal og derefter il et RF-sig-
nal og i begge konverteringer
taber signalet en del kvalitet.
Ved metode 2 konverteres
RGB-signalet kun til et Com-
posite video-signal og vi sparer
alisdenkonvertering. Video'en
kanogsébedre behandle et com-
posite signal end et RF-signal.
Metode 3 benytterikke TV-
modulatoren, men Amiga’ens

gen forbindes med et phono/
phono-kabel til video’ens . V1-
DEO IN". Ellers er reglere og

oudgang. Da det er lettere at
héndtere et monochromt sig-
nal, Klarer den opgaven bedre
end TV men des-

signalet ikke konverteres i TV-
modulatoren, men istedet i
Amiga’en.

Det siger BUM BUM!
Nok forbind det video med

gang, skal Amigaens hojre
kanal selvfplgelig forbindes til
video’ens hejre kanal og de to
venstrekanaler skal forbindes.

Er den kun udstyret med

billeder, men hvad er en video-
film veerd udenlyd? Alt for ofte:
serman at lyden er nedpriorite-
retiforhold il billedet og det er
synd, for lyden kan virkelig
bruges til at underbygge et bil-
lede. Prov at se en gyser uden
1yd, alt det der for var uhygge-
ligt, har nu mistet en stor del af
sineffekt, netop p.g.a. denman-
glende lyd.

Nuer Amiga’en jo fremra-
gende il at frembringe lyde, og
disse lyde kan sagtens bruges
som effektlyd eller underleg-
ningsmusik til dine videofilm.

Amiga’ens lyd kommer ud
af 2 phono-bosninger bag pi
din Amiga, merket henholds-
vis ,R-AUDIO* og .L-
AUDIO". Deteraltsistercolyd
derer tale om. Vi skal nu have
denne lyd overfort tl vores vi-
deobind. Igen skal der bruges
forskellige metoder, alt efter
hvilke terminaler din video har.

Har din video kun indgan-
gen frakategori 1. er dungd til
at bruge TV-modulatoren, nir
du skal overfore lyden til
video'en. Rent praktisk gor du
det ved at folge anvisningerne
til metode 1, der overforer bide
lyd og billede. metoden kan
bruges men resultatet er ikke
imponerende.

Tilhgrer din video kategori
2harden 99.9% sikkert ogsien
phono-bosning mierket AU-
DIO IN* hvis det er en mono-

samlesietkonverterstikmedto
phono-bgsninger der samles til
et phono-stik. En sidan kon-
verter fas i de fleste velassor-
terede radio/TV-forretninger.
Denne metode giver faktisk et
rigtigt godt resultat, iseer hvis
du har en HI-FI stereo video.

Nu har du fiet forbundet
Amiga og video korrekt efter
den valgte metode, og skal nu
igang med at indspille video-
bindet.

ASSAMBLE-
REDIGERING
Start video’en som du plejer at
gore.nirduskal optageen film.
Video’en vil si optage det bil-
lede og denlyd derbliver sendt
ind i den, i dette tilfelde altsi
signalerne fra Amiga’en.
Denne form for redigering
kaldes i fagsprog for assamble-
redigering og har den ulempe at
den laver ca. 5 sek. videostoj
efter den sidste assamblede se-
kvens. Derforer det praktisk at
starte fraen ende af, ndr du skal
laveen produktion, pdden made
kan du “skubbe’ videostojen
foran dig. Tilsidst i produkti-
onen kan du sé assamble et sort
billede og den vil vaere fri for
videostoj og slutte med en peen
sort skierm. Assamble-redige-
ring krever at bide billede og
lydsendes udaf Amiga’ensam-
tidigt. Det kan klares med et af
de mange programmer, hvori
dukan

video, eller to phono-by
ger mearket ,LEFT AUDIO“
og RIGHT AUDIO" eller lign,
hvis den er med stereolyd. Har
den bade normal monolydspor

ved metode 2.
Kan du ngjes med gritoner,

er denne metode bide den
Billedet

vaerre kun i gritoner. Ellers er
signalet magen il det vi havde
i metode 2, og det bliver ogsi

tion og derefier legge lyd pd
animationen.

INSERT-REDIGERING

Kandetvarmt  Onsker du lgge et Amigabil-
anbefales at b po-  ledeeller ionind midt
rene. ien film, skal din video have en

For at overfpre lyden skal  funktion der hedder JNSERT
dubrugeet VIDEO" eller ,INSERT PIC-

har kun en svag tendens il at

AMIGA MAGASINET

. dog
med den undiagelse at RGB-

kabel. Har din video stereoind-

TURE". Fglg video’ens manual
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og du kan derefter *skifte’ vi-

Hyis du begynderat assam-

odel

ud med Amiga-
billeder, uden at od

oge film-
ens lyd og uden at fremkalde
videostoj.

Har din video en funktion
der hedder . INSERT AUDIO™
.AUDIO DUB", kan du
legge lyd pi en fi
animation, uden at skade vi-
deobilledet. Har du en
stercovideo, der tillader dig at
udskifte lyden pa et spor ad
gangen, kan du lade en film
beholde sin originallyd pa det
dspor. P det andet lyd-
spor kan du sd legge den lyd,
du gnsker. Las i video'
nual hvordan, duskal gore. Veer

eller
m eller en

ene

ns ma-

opmarksom pi, at begge
Amiga’ens lydkanaler skal
samlesietkonverterstik medto
ph(mo-h(a\nmgcl.dcrs:lmlc\n\
etphono-stik forat legge begg:

videosignal som for beskrevet.
Dette stykke med videostoj kan
duIKKE insert-redigere oveni
Derfor si hold di
ligt til inses

Kan du kun assamble-redi-

sd vidt mu-

ng.

gere, s tenk dig godt om, for
du retter en fejl midt i din pro-
duktion. Alt hvad der ligger
efter rettelsen skal assambles

'om, med mindre du vil tillade 5
sekunders videostoj i din pro-
dukion.

Du vil sikkert oplev
farsort-hvide billedereller veel-
tede billeder lige efter et Klip.
Det er video'ens skyld, og der

ke noget at gore ved det,
hvis duarbejder pa en alminde-
lig stuevideo.

Nogle video'er benytter si-
kaldte B’\( stik istedet for

ind pa et ene Au
videoens lydspor. Pas pd, ndr
du kun @ndrer det ene af de to
lydspor, du fir let et rodet
lydbillede.

TIPS & TRICKS
Da insert-redigering foregdr
ved at udskifte et eksisterende
signal, er det vigtigt a
tidligere indspillet videobind
du benytter. Det bedste du kan
gore, er at tage et nyt bind,

fleks.

deteret

phono-t . Her mi du

enten A fat i det nodvendige
kabel, ellerinvestere i en BNC-
phono-konverter. En sidan fis
hos videoforhandleren.

ALTERNATIVE
METODER

Har din video SCART-stik cl-
ler R, G og B IN pi feks. et
DIN-stik og har du mod pd at
eksperimentere lidt, kan du
opnd en bedre kvalitet end ved
de her metoder,

hiind

men forat det

BIN !nrhnqupmS( ART-stik-

Ket, det er nemlig kun et fital af

skal du viere opmzerksom pd, at
SCART-stikket giver dig
rek til mange af

adgan

vorligt, er stor.
Dametoden er f
ratbes

udstyrog
af forskelle i videoudstyret, vil

jeg ikke komme nermere ind
pi den.

BEM/ERK!
Vi har gennemtestet alle de
metoder som er beskrevet, og

de virker allesammen pd de vi-
iharprovetdem

deomaskiner,
pé. Fol
ngje, er sandsynligheden for at

skade dit udstyr minimal.
Amiga Magasinet kan dog ikke
pitage sig noget ansvar af no-
gen artfor evi. opstiede ska-
der.

HARDT OG BLODT
TIL LAVPRL
Dukan nu anskaffe dig de hard-

waremassige forudsetninger
for at g igang med DeskTop-
Video. Jeg vil i et af de kom-
mende numre af Amiga Maga-
en artikel om den

sinet bringe

ARING

RGB-signal:
Etsignal der indeholder far-
veinformationerne il et vi-
deobillede. RGB er en for-
kortelseaf ,ROD*, .GRON*
og ,BLA*. Disse tre farver
kan ved blanding frembrin-
gealle farvenuancer, og der-
med ogsi de 4096, din Ami-
gaeristand til at vise.

RF-signal:
Er betegnelsen for et ganske
almindeligt antennesignal.
REeren forkortelse af orde-
ne Radio Frequency".

Composite videosignal:
Etstandard videosignal som
detman brugeribla.a. VHS-
videosystemet.

Terminal:
teknisk betegnelse for ordet
stk

Masterbind:

Originalbindet med en feer-
dig produktion kaldes et
masterbind. Traekker du en
kopi af dit masterband, kal-
des kopien 2. generation. En
kopi af 2. generation kaldes
3. generation 0.5.v. Hver
‘gang du kommer en genera-
tionud forverres kvalieten,

)ind pihele
béndet. Derefter kan du spole
béndet tilbage til start og be-
gynde din insert-redigering.

Commodores A520 TV-modulator

kommertilatlykkedes, erringe,
og jeg vil absolut ik
dig at gd igang med projektet.

e anbefale

en,

sd du rigtigt kan folde dig ud.
Og daartikelserien jo omhand-
ler lavprisudstyr, har jeg valgt
at skrive om, hvad der tilbydes
af Public Domain videosoft-
ware.

Af Kaster Thor Larsen

Tak til Chr. Richardt Foto,
JYFO, Skive.

uanset hvilket vi

benytter. (Undtagen med di-
gitalvideo, men det er stadig
pé udviklingsstadiet).

Syne-signal:
Etsignal der indikerer et en-
Kelt-billede.

SCART-stik:
En betegnelse for et stik spe-
cielt beregnet til AV-udstyr
SCART-stikket kaldes ogsd
EURO-connector.

AMIGA MAGASINET



Fred Flsh publlc
domain disketter

ar igen kigget nermere pa
Fred Fish public domain serien, der denne
gang har haft 500-disk’s jubilzum.

er er virkel;
miske vel

fart pi Fred Fish for tiden. Nogen ville
ilbjelige til at tro. at Fred Fish ville hvi-
le pé laurbeerrene et lille stykke tid for at fejre sit 500-

disks jubilzum. Men nej. han fortsetter med uformindsket
styrke og hastighed.
Vi andre kunne maske lige benytie lejligheden til at kaste et
lille tilbageblik over Fred
Det er jo efterhinden adskillige ir siden Fred Fish startede
sit store projekt - at skabe et bibliotek over programmer til
en som ville vere frit ¢ gt for enhver. Og det er

sh-st

faktisk sjov at se, hvordan Amiga-verdenens udvikling afspej-
ler sig i AmigaLibDisks. Til at begynde med sma enkle pro-
grammer - ikke altid lige brugervenlige. Senere mere og mere
gennemforte projekter med et sardeles brugervenligt de:

En anden ting jeg ved mange - ikke mindst folk, der selv
programmerer - satter pris pd ved Fred Fish-serien, er de man-
ge programmeringskoder man fir lejlighed il at stifte
bekendtskab med. Her er der virkelig ||\u|\£hu( fi P
hvordan andre lgser problemerne. Og mulighed for at tage

udfordringen op. til selv at lave et program, der kan det samme
hurtigere, smartere og allerhelst ved hjelp af et program, der
fylder mindre.

Mange mennesker har bidraget til dette arbejde, og de af jer,
der har fulgt PD-omradet i et stykke tid, vil efterhanden gen-
kende mange af navnene. Jeg har haft et par leserreaktioner pi
de to forste artikler i Ami asinet. Man er blandt andet
interesseret i at jeg ledsager min programbeskrivelse med nav-

net pi programmoren/programmererne. Da mange af disse pro-
grammerer har udviklet deres egen stil og miske ogsd har
deres egen niche inden for Amigaens store arbejdsfelt, synes

jeg forslaget er godt - det er jo en del af “v

varedeklerationen

AfJ. Lehmkuhl.

FRED FISH 491

bBase IT Mange viger tilbage for at investere store
belgb i en database. De fleste har jo ogsi kun
behov for en telefon-/adresseliste, pladefor-
tognelse elllign, Her er bBasell et god alter-
nativ. Flot sat op, nemt at bruge. Du kan sgge
i basen, der desvierre kun kan indeholde 9
felter “pr. Kartotekskort”. Det dzekker faktisk
ogsi de flestes behov. Af Robert Bromley.

AMIGA MAGASINET

ICE Et shareware C-programmeringsmiljg, der
efterhanden er blevet opdateret nogle gange
p Fish-serien. DICE indeholder bl.a. editor,
assembler, compiler og support libraries. Hos
forfatteren Matthew Dillon kan du f en regi-
streret version, der desuden indeholder Com-
modore includes og komplet Amiga.Lib.

fBlanker Screen-blanker til Workbench2.0. Markus

Stoll.

Klondike Et enkeltmands/kvindes-spil. I DK nok mest
kendt under navnet 7-kabalen.
Peter Wiseman.
FRED FISH 492 &
LoanCalc Endnu et program, der er i stand til at bereg-

ne, hvorndr du vil g fallit! Du oplyser linets
storrelse, rentefod. betalingsterminer m.v., og
LoanCalc laver de ngdvendige beregninger -

i USS. Robert Bromley.

[Esersase i Dt Kontthatotek el e o
POGHINET

SBProDemo

Demo-udgave med begransede funktioner.
Se AM’s artikelseric om Superbase program-
met. Precision Software Limited.



Diskis):

g Device:
Elapsed Tine
Erron(s):

Backup Ervor List

Begin Backw Bhart.

AmiBack

Quit Backwp

Her er der tale om en demo-udgave af et
BackUp-program. MoonLighter Software.

AmigaLib  Etlibrary omfattende Workbench/ROM-Ker-
nel rutiner til brug for AbSoft Fortran. Jim
Locker.

AmiGanit Styringsvierkioj i forbindelse med planieg-
nings- og projektopgaver. Opdatering af
FF248. Donald Tolson.

BBFormat  Program til at formatiere floppy-disks med
“hard-errors”. Kan endnu kun kore fra
CLI/Shell. David Varley.

BizCalc Vi har fgr pa disse sider preesenteret program-
mer. der pd en eller anden méde skal hjzelpe
med at holde styr pd folks gkonimi. BizCalc
beskaftiger sig med bankldn. Du indtaster
storrelsen pa ldnet, rentefod, rentetilskriv-
ningsterminer og lanets lobetid. BizCalc for-
teller dig derefter storrelsen pd de manedlige
afdrag, og hvor meget du i sidste ende har
betalt tl banken. Du vil blive chokeret!
Michel Laliberte.

iR

| wan

Connex Et 4-pi-stribe spil. Adrian Millett.

ScreenMod  Giver dig mulighed for at @ndre parametrene
for en screen-struktur - ogsA hvad angdr far-
ver og “viewmode.” Nu kan du enkelt og let
bestemme, hvor du gnsker en screen placeret.
Meget brugervenlig. Syd Bolton.

Screentod 1.8 E1991 Legendary Design Technslogies Inc.

Horkbench release,
CED File: AM3PD

A4N4 646256
656268

idth BT
DetsilPen

ult

ault Font [

FRED FISH 494

Bref En hjeelp til AmigaBasic-programmarer. Du
kan lave krydsreferencer og f.eks. f oplyst
hvilke variabler og labels du har brugt, og
hvor de er brugt i programmet. Dick Taylor.

ButExchange  Bytter om p4 de to musseknappers funktion.

Opdatering fra FF483. Preben Nielsen.

DeafLab

Program, der oversiter tekst il dovesprog-
tegnsprog. Du taster teksten ind, og hvert
bogstav vises af en hand. Kan ogs bruges til
indleering. Gary Creighton. ###3

InputLock Laser din Amiga, ndr du er ude i andet @rin-

de! Opdatering fra FF483. Preben Nielsen.
PicSaver Gemmer skarmbilleder som IFF-fil. Ligesom
sidste gang er skrmbillederne til denne arti-
kel lavet med PicSaver. Ogsd her er der tale
om opdatering fra FF483. Preben Nielsen.

AMIGA MAGASINET



PWKeys Version 2.0 af samme program fra FF483. Nu
indeholder PWKeys 25 forskellige funktio-
ner, lige fra mus-accellerator over screenblan-

ker til hot-keys. Preben Nielsen.

- press any key to clew

ut. device”
l/AZI!l SCST handler™

i e, i
:ﬁk 1D CB5718, pri

il r DFL
E
O for this output
UL for NILL: & CLI 3 & ID 222048
Fowepacken Fifcher®
it
ane
Yontar
eIl
] _l’lc§mr
SR for R
i

ealy o vt :
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StackWatch  Viser din Amigas nuverende “arbejdstil-
stand”. Meget hurtig il rapportering. Jim
Locker.

vScreen Med dette program kan du “scrolle” gennem
en screen (virtual screen), der er stgrre end
dit skeermbillede. Opdateres sikkert snart il
WB2.0.Davide Cervone.

FRED FISH 496

495

AnalytiCale Ny udgave af det kendte PD-regneark. En
rigtig svervegter med omfattende dokumen-
tation pa disken. Opdatering fra FF328.
Glenn Everhart.

FRED FISH 497

AvailMem  Abner et lille vindue, der kontinuerligt for-
teller dig om Amigaens aktuelle hukommel-
ses-forbrug. Opdatering fra FF285, der nu
gor AvailMem WB2.0-kompatibel. Dave
Schreiber.

DU Cli-utility, der angiver, hvor meget plads et

givet directory optager. Dave Schreiber.
Godsdemo  Spilbar demoudgave af spillet GODS. Bit-
map Brothers.

Viser Amigacns ilsatnd ved
hjeelp af en gadget, som den spjle, der viser
hvor meget diskplads, der er brugt pd f.cks.
en diskette eller hard-disk. Opdatering fra
FF350. Howard Hull

Ruler Flytbar lineal, som du kan tage med ind i
dine tekster. Mleenheden er den font, du

bruger. Thad Floryan m.fl.
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AutoActivate Aktiverer vinduet under pointeren, nir man-
trykker pd en af tasterne. Kraever WB2.0.
Stefan Sticht

Back&Front  Endnu en WB2.0-utility. Du kan her selv

bestemme, hvilke musse-aktiviteter, der skal

til for at sende at vindue i baggrund/forgrund.

Stefan Sticht.

CenterScreen  Centrerer den screen, der p.t er i forgrunden

v.h.a. hotkeys. Nyttig hvis du arbejder med

sereens i forskellig oplosning. Kun WB2.0.

Stefan Sticht.

Palette il at skifte skeermfarve. Font-uafhzen-
gig. du behgver altsd ikke “ngjes” med top-
az8 pi din skeerm. Stefan Sticht.

ChangeColors

LefiyMouse  Bytter om pA musse-knappernes funktion af

hensyn til venstre-handede. Stefan Sticht.
MouseAccel ~ Mus-accellerator til WB2.0. Stefan Sticht.

MouseBlanker “Slukker” for musen efter et defineret tids-
rums inaktivitet. WB2.0 Stefan Sticht.

NewShellCX  Med NewShellCX kan du dbne en ny Shell
vh.a. hotkeys. WB2.0. Stefan Sticht.

NLCale Programmet installerer en “lommeregner”,
som du til enhver tid kan dbne med F1. Du
Kan ogsd selv veelge en anden hot-key-kom-
bination, hvis F1 er reserveret andet formal.
David Cervone.

NLDaemon  Giver din Workbench et “3-D-look.” Davide
Cervone.

Reboot Resetter din maskine. Stefan Sticht.

Request Abner 2.0-autorequesteren v.h.a. et script. Du

Kan @ndre parametrene pa denne requester.
Stefan Sticht.

WindowShuffle Endnu et program, hvor du med hot-keys kan
akticere/deaktivere vinduer. WB2.0. Stefan
Sticht.



Na de yderste grenser
i musikkens univers

Med programmet Bars and Pipes Professional fra Blue Ribbon
Soundworks Ltd. sidder brugere af  sequencere med en hel ny dimension
Et

musikere til at na de yderste granser i det musikalske unive

som virkelig

ers.

Bars and Pipe er opbygget som et abent koncept, der giver brugeren

af de enkelte

il iethi

adgang til
uset omfang.

Indspilningsspor
Midt pi skeermen ses selve
sequenceren (fig.1) med dens
mange indspilningsspor (kun
begraenset af de ram der er
installeret i Amigaen). Pi
begge sider af sequenceren er
der MIDI-ikoner placeret - i
venstre side MIDI-IN og i
hojre MIDI-OUT.

MIDI informationerne
(bars:takter) flyder igennem

FIG. 2

“olierorledninger” (pibes) fra
venstre mod hojre, og her
kommer vi til det der er si
specielt ved Bars and Pipes

Professional - Et vindue med

en mangde ikoner som du
kan trekke ind og ud i olie-

strommen - de sikaldte

TOOLS. (fig 2).

Tools
I venstre side kan du ved
hjeelp af tools ndre data for
sequenceren. Hvis man f.cks.
anbringer et ‘tool’ pa spor 1 i
venstre side af oliestrommen
(fig. 4). vil dataerne pd spor 1
blive pavirket med dette tools
indhold for indspilningerne.
TOOL-ikoner, der er anbragt
til hojre for sequenceren
pavirker/eendrer ikke de ind-
spillede  sequensdata, men
@ndrer kun outputtet efter
sequencen. Det er altsd
muligt at fortryde et anvendt
TOOL i hgjre side.

Hvor mange TOOLS du
vil bruge, afhanger af dine

musikalske gnsker og din
tekniske formden, idet der

kan bruges si mange tools
som Amigaens hukommelse

tillader (en forudszetning for
at arbejde rigligt med disse
mange tools er at sxtte sig
grundigt ind i alle funktioner-
ne - s manualen). Ethvert
tool kan laves si det virker
pd det antal spor du gnsker.
Track kan blive sat il at
optage alle  MIDI-kanaler
eller valgte MIDI-kanaler, og
du kan @ndre de enkelte
MIDI-kanaler bide pa input-
og outputsiden. 1 overste

halvdel af skaermen (fig. 3) er
der 12 ikoner (flags),
bruges til at indstille edit,
record og loop limits og en

som

det efterhinden som der ind-
og afspilles, edit flags, 4
autolokator-re punch
infout flags, sammen med
loop og stop flags. Alle disse
indstillinger arbejder sam-
men med Bars & Pipes’ tape
transport kontroller (fig. 3
nederst), der indeholder de
konventionelle facilliteter: 1.
selve transport kontrollerne
(start, stop, play, frem- og til-
bagespoling, record og loop).
2. et st tempokontroller, der
dels indeholder den alminde-
lige regulering af tempo i
BMP (beat per minute), dels
12 og 3/4 tempo indstilling
(iseer vaerdifuldt ved indspil-
ning af svaere passager).

]

Options

Bars and Pipes indeholder s
mange options at der her ikke
er plads il at nevne dem
alle, men her et lille udvalg:
et stort antal globale sang
parametre kan defineres og
editeres fra et specielt Song
Parameter vindue. Der er op
til 8 muligheder for loop
recording, fiemkontrol facil-
liteter som tillader styring af
sequenceren fra specifikke
MIDI note events, op il 6
track kan organiseres i grup-
per som kan editeres, mutes
og generelt manipuleres som
hele units.

Alle

ringskommandoer er til stede
og, i de fleste tilfelde, kan de
henfores il alle spor, et valgt
spor, eller en gruppe af spor.

sedvanlige  edite-
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Node rotation
Nar der vaelges node notation
(i SHOW menuen), kan du s
noderne pa skermen i de tra-
ditionelle treble og bas linier
(kan udskrives pa printer). P4
fig. 5 ses den traditionelle
event liste, hvor der ogsi kan
editeres. Det grafiske song
construction vindue (fig. 6)
gor det let at opbygge multi-
track, multi-sequence

songs
og der er song-parameter-
options hvor du kan skrive
tekst-linier, akkorder, rytme
data, global dynamic, og
taktangivelse,

Mix Maestro
Bars and Pipes har en ind-
bygget mixer (fig 7.) hvor du
med sliders kan indstille
volume og panorering. Her
kan du evt. lise flere spor
sammen, saledes at disse kan
styres med cen slider. Iovrigt
er programmet ogsd udbyg-
get med SMPTE-time-code,
MIDI-time-code,  time-line

video scoring og ARexx

Acc
Bars and Pipes rider over et

ories

antal accessories (fig.8) som
kan loades ind i selve sequ-
encerprogrammet. En af dis-
se er MUFFY hvor du kan

o & g I
e |

FIG. 8
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importere og exportere midi-

filer. Af andre kan nevnes
PHANTOM og BIG SYS
(system exclusive). Blue Rib-
bon planlegger hele tiden
nye tool, indtil nu er der
kommet 2 *ad-on series’: 1)
Pro Studio Kit og 2) Creative
Kit med ialt 32 ny tools.

Afslutningsvis

Bars and Pipes Profe
er planlagt meget ngje og
dens editeringsveerktoj lader
alle andre programmer langt
bagude. Rader du kun over |
megabyte (hvilket er mini-
mum) kan du gore brug af
memory save options - sort-
hvid skermbillede og/eller
undo buffer off. Programmet
har en meget velskrevet
manual og er hovedsagelig

sional

beregnet til studier, komponi-
arrangorer m.fl. Skulle

man stille sporgsmalet om
Bars & Pipes er pengene
vaerd i forhold til de lav-pris-
programmer der ellers er til-
gelig ude i butikkerne,
vort svar blive et ubetin-
getJA....

FAKTA
Bars and Pipes Profes
ca. kr. 3000,-

Pro STudio Kit kr. 700,-
Creative Kit kr. 700,-

Scanteam, Arhus 86-181600
af rdgivende musik institut

ACCOMPAGNY B
Laver akkompagnementer ud fra rytme-og song parame-
tre

FLIP
Efter en axe eller centertone laves et omvendt spejlbillede
af toner

HARMONY GENERATOR
Laver 2 extra toner (harmonizer)

INVERTER
Presser alle toner ind i et valgt toneomride

LOOP

Indeholder avancerede loopmuligheder

PLUG
Udelukker alle midiinformationer

QUNATIZE
Indeholder avancerede quantiseringsoption

REVERSER
Afspiller baglens

SFORZANDO
Liegger poly after touch efter alle toner

ANDRE TOOLS

Articulator, Branch Out, The Counterpoint Tool, Delay,
Doctor of Velocity, Echo, Elbow, Feedback In, Feedback
Out, Keyboard Splitter, Merge, Midi IN, Midi OUT,
Modulator, Note Filter, Phrase Shaper,Subdivider, Tran-
spose, Triad, Unquantisize.

CREATIVE KIT INDEHOLDER

Accent Randomizer, All in One, AnyPhonic, Arpeggiator,
Articulation Randomizer, Auto Module, Auto Transpose,
Past Out, Random Notes, Riff-Chord, Rtythm Section,
Step’n Out, Tri-Arpeggiator, True Gliss og Whoopie

PRO STUDI KIT INDEHOLDER

Aticulation Modifier, DeFlam, DeGlitch, Event Smoot-
her, Feels Good, Jump Start, Note Converter, Note Filter,
Note Mapper, On Hold, Pitch Bender, Remote Patch,
ReTranscriber, Sttrrreeeetticch, Super Setup og Velocity
Controller.






